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1 Allgemeines

Dieses Dokument beschreibt die Kommunikation an den Schnittstellen des
Roco Interface 10785.

1.1 Eigenschaften des Interface

Das ROCO Interface ist das Verbindungsgerat zwischen dem Roco Digital-System
und einem PC. Dabei erweitert es das Roco Digital-System um die Funktionen
Ruckmeldung und Programmiergleis mit der Méglichkeit, Lokdecoder mit Hilfe des
PCs zu programmieren und auch auszulesen. Aul3erdem stellt es auf dem RocoNet
weitere Energie fur Eingabegerate und Ruckmelder zur Verfigung.

Das Interface tbertragt die Steuerbefehle vom PC in das RocoNet und gibt
Informationen aus dem RocoNet an den PC weiter.

Die Steuerbefehle des PCs kdnnen:
Lokomotiven steuern
Weichen stellen
Loks programmieren  (direkt Uber den eingebauten Prog.-Gleisanschluss)
Loks auslesen (direkt Uber den eingebauten Prog.-Gleisanschluss)

Bei diesen Befehlen unterstitzt der PC alle Fahigkeiten des jeweiligen Systems:

» Beim Lokmaus2/R3-System kdnnen 99 Lokadressen und 256 Weichen
angesprochen werden.
» Beim multiMAUS-System kdnnen 9999 Lokadressen und 1024 Weichen

angesprochen werden.
(Diese Limitierungen stammen von der jeweiligen Master-Maus, nicht vom Interface.)

Durch die Lokmaus2/R3 wird nicht der volle Umfang der Programmierfunktionen am
Programmiergleis-Anschluss des Interfaces unterstitzt.

Mit dem Interface sind auch dreistellige Eingaben zur Programmierung maoglich.

Des Weiteren kann das Interface die Decoder auch auslesen und hierbei ebenfalls
dreistellige Werte anzeigen.

Die Lok (bzw. der Decoder) wird auf einem separaten Gleis programmiert, dem
Programmiergleis. Der Vorteil dieser Technologie liegt in der Sicherheit, dass die
Programmierung mit reduzierter Energie erfolgt und so der Lokempfanger auch bei
falschem Anschluss weitgehend vor Beschéadigung geschutzt ist. Dartiber hinaus
kann der Fahrbetrieb auf der Anlage ohne Unterbrechung durch das Programmieren
weiterlaufen. Es kdnnen alle anderen Loks auf der Anlage bleiben, wahrend eine Lok
auf dem Programmiergleis neu einstellt wird.

Aus dem RocoNet erhalt der PC, sofern angefordert, folgende Informationen:

» Status von Loks

» Status von Weichen (letzter Stellbefehl)
» Anlagenstatus (Betrieb, Kurzschluss etc.)
» Riuckmeldung
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Das Interface wird als Slave an das RocoNet angeschlossen. Das Interface kann
nicht Master sein, d.h. es muss auf jeden Fall eine Master-Lokmaus (oder ein
anderer Master) vorhanden sein.

Seine Energie erhélt das Interface entweder aus einem eigenen Trafo, am besten
dem Trafo 10725, oder direkt vom RocoNet.

Nur bei Stromversorgung durch einen eigenen Trafo kann das Interface Decoder
programmieren und auslesen.

Mit der seriellen Schnittstelle des Computers (RS232) wird es Uber das mitgelieferte
Kabel verbunden. Aus EMV Griinden ist nur die Verwendung dieses Kabels zulassig.

1.2 Anschluss des Interface

Fig. 1 -
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Das Interface stellt, bei angeschlossenem eigenen Trafo, fir das RocoNet weitere
Energie zur Verfiigung. Das RocoNet als Datenbus, also die Informationen zum
Master hin und vom Master zuriick, l&uft durch das Interface einfach durch. Die
Stromversorgung der Eingabegeréate am RocoNet erfolgt normalerweise durch den
Verstarker. Beim Einsatz des Interfaces werden nur die Gerate vom Verstarker
versorgt, die zwischen Hauptverstarker und Interface angeschlossen sind. Nach dem
Interface werden sie von diesem mit Strom versorgt. Gegen Rickspeisung des
Verstarkers durch das Interface besitzt es eine eingebaute Schutzschaltung.
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Das Interface kommuniziert mit dem PC Uber die RS232 mit 19200 Baud und
reinem Software-Handshake.

Auf der RocoNet-Seite entspricht der Befehlssatz dem Protokoll des XpressNET*
Version 3.0 der Fa. Lenz Elektronik GmbH, ergdnzt um besondere Befehle zur
Organisation und Auswertung der Rickmeldung und zum Programmieren tber den
eingebauten eigenen Programmierausgang.

Anschlisse:
RS232 4-polig Westernbuchse
Trafo in Hohlstecker-Buchse 5,5 mm
RoCcoNET in 6-polig Westernbuchse RJ-14 (6P4C)
RoCoNET out 6-polig Westernbuchse RJ-14 (6P4C)

Programmiergleis Buchse fir Roco-Gleisanschlussstecker

LED Anzeigen:

Comm Die griine LED zeigt im Normalbetrieb den Datenverkehr
zwischen Interface und PC Uber die serielle Schnittstelle
an.

Prog Die rote LED leuchtet wahrend des Programmiervorgangs

(CV-Werte lesen oder schreiben) und
blinkt wenn keine Verbindung zum PC besteht.

Die grune LED blinkt gemeinsam mit der roten LED, wenn keine Mastermaus
angeschlossen ist.

! XpressNET ist ein Warenzeichen der Lenz Elektronik GmbH, Hittenbergstrasse 29 - D 35398
GieRen — Germany
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2 Kommunikation

2.1 Kommunikation mit der Master-Maus

Das Interface benutzt zur Kommunikation mit der Master-Maus das Protokoll des
Lenz XpressNET°Version 3.0 und kann von der Firma Lenz Elektronik GmbH
bezogen werden.

Erganzt wird das Protokoll um besondere Befehle zur Organisation und Auswertung
der Rickmeldung und zum Programmieren tber den eingebauten eigenen
Programmierausgang. Dieser zusatzliche Befehlssatz ist weiter unten aufgelistet.
Das Interface GUbernimmt autonom die Protokollroutinen und das Fehlerhandshake
auf dem Bus. Dies wird dem PC nicht transparent gemacht. Im Fehlerfall wird - falls
notig bzw. maglich - dem PC eine Fehlermeldung Ubermittelt.

WICHTIG:

Im Gegensatz zu der multi MAUS unterstitzt die Lokmaus2/R3 nicht den gesamten
Befehlsumfang dieses Protokolls. Die Einschrankungen hierzu sind in der
Dokumentation zur Lokmaus 2/R3 nachzulesen. Die gleichen Beschrankungen
gelten naturlich ebenfalls fir das Interface, da es auf die Umsetzung der Befehle
durch die Lokmaus2/R3 als Master angewiesen ist. Sie generiert das Gleisformat
und organisiert die Kommunikation auf dem Bus und kann deshalb vom Interface
nicht umgangen werden.

Da das Interface einen eigenen voll funktionsfahigen Programmierausgang hat, ist es
nicht sinnvoll, die rudimentaren Programmierfunktionen der Lokmaus 2/R3 zum
Programmieren zu nutzen.

2.2 Kommunikation des Interface mit dem PC

Das Interface kommuniziert mit dem PC Uber die RS232

Parameter:
Baudrate: 19200
Paritat: None
Datenbits: 8
Stoppbits: 1

Handshake: Software
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Die Befehlssyntax ist nicht mit anderen Interfaces kompatibel. Die Nutzinformation
orientiert sich jedoch an den Befehlen, wie sie auf dem RocoNet zu tbertragen sind,
damit das Interface keine aufwandigen Umrechnungen vornehmen muss.

Der Befehlssatz zwischen PC und Interface wird weiter unten gesondert
beschrieben.

2.3 Datenubertragung PC  Interface / RocoNet

Die Kommunikation beruht auf einem reinen Software-Handshake, d.h. der PC darf
nach einer erfolgten Datentbertragung erst wieder etwas an das Interface senden,
wenn die Verarbeitung vom Interface bestatigt oder eine Fehlermeldung
zuriickgesendet wurde. Eine friihere zweite Ubertragung geht unter Umstanden
verloren und ist deshalb nicht zul&ssig.

Der Datenstrom besteht prinzipiell aus folgenden Komponenten:

Info-Byte Das Info-Byte gibt die Art des Ubertragenen Datenpaketes an
und wird nicht auf das RocoNet weitergeleitet. Wird bei der
Berechnung des XOR nicht beriicksichtigt.

Header Der Header ist das erstes Byte der eigentlichen
Datentbertragung. Richtet sich nach dem XpressNet-Protokoll
Version 3.0 von Lenz. Das ist der Beginn des Datenstroms, der
auf dem Bus Ubertragen wird. Ergdnzende Header zur
Ruckmeldung und zur Programmierung sind weiter unten separat
aufgefinhrt.

Daten Die auf den Header folgenden Daten entsprechen dem Schema
des XpressNet-Protokolls Version 3.0 von Lenz. Erganzende
Befehle zur Rickmeldung und zur Programmierung sind weiter
unten separat aufgefthrt.

XOR Das XOR-Byte ist das letzte Byte der Ubertragung und wird

berechnet als XOR aus dem Header Byte und den Daten Bytes.
Das Info-Byte wird nicht beriicksichtigt.
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2.3.1 PC - Interface

Die serielle Datenuibertragung vom PC zum Interface beginnt mit dem Senden eines
Datenpaketes an das Interface. Anhand des Info-Bytes entscheidet der
Mikrocontroller des Interfaces, wie mit dem Datenpaket weiter zu verfahren ist
(Angabe in HEX):

0x00 Daten werden 1:1 auf das RocoNet tbertragen (ohne Info-Byte)
0x10 Bestatigungsmeldung fir erhaltene Ubertragung / Fehlermeldung
Ox2X betrifft RUckmeldung und deren Konfiguration (siehe unten)
0x4X betrifft Programmierung (siehe unten)

2.3.2 Interface - PC

Die serielle Datenuibertragung vom Interface zum PC ist normalerweise die Folge der
Ubertragung eines Datenpaketes an das Interface. Eine spontane Ubertragung
seitens des Interface erfolgt allerdings bei General-Call-Messages auf dem RocoNet
und bei der Ubertragung der Riickmelde-Informationen.

Anhand des Info-Bytes erkennt der PC den Ursprung der Daten (Angabe in HEX):

0x00 Daten kommen 1:1 vom RocoNet bzw. Bestatigungsmeldung fur
erhaltene Ubertragung / Fehlermeldung

Ox2X betrifft RUckmeldung und deren Konfiguration (siehe unten)

0x4X betrifft Programmierung / Auslesen (siehe unten)

Alle Ubertragungen missen vom PC mit der Bestéatigun gsmeldung (0x10)
quittiert werden.
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3 Befehle

3.1 Kommunikation

3.1.1 PC - Interface

3.1.1.1 Bestéatigung Datenerhalt

Info

0x10

Jedes Datenpaket vom Interface muss mit der Bestatigungsmeldung 0x10 quittiert
werden!

3.1.2 Interface - PC

3.1.2.1 Datenpaket erhalten

Info XOR

0x00 0x01 0x00 0x01

Datenpaket erhalten, XOR des Pakets in Ordnung, serieller Eingangspuffer frei.
Antwort des Interfaces auf alle Befehle des PCs, mit Ausnahme der
Bestatigungsmeldung 0x10.

3.1.2.2 Serieller Eingangspuffer voll

Info XOR

0x00 0x61 0x81 OxEO

Der vorherige Befehl konnte noch nicht an den Master Gibertragen werden, das
gerade vom PC gesendete Paket wird nicht abgearbeitet und verworfen, das Paket
muss vom PC noch einmal gesendet werden.

3.1.2.3 XOR-Fehler

Info XOR

0x00 0x01 0x01 0x00

Das XOR des gerade empfangenen Datenpakets stimmt nicht. Das Paket wird
verworfen und muss vom PC noch einmal gesendet werden.
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3.2 Programmierung

3.2.1 PC - Interface

3.2.1.1 CV schreiben

Info Header | CV write # CV Wert xor-Gleis XOR

0x40 OxF4 Ox7C CV-1 Byte xor XOR

# CV: CV, das beschrieben werden soll, beginnend bei 0 = CV1
Bereich: 0x00 - OXFF

Wert: Wert, der in die CV geschrieben werden soll.
Bereich: 0x00 - OxFF

xor-Gleis:  XOR uber die drei Byte: "CV write", "#CV" und "Wert".

Der Befehl schaltet das Programmiergleis ein und tbertragt laut NMRA Reset-Pakete
und anschlielBend Programmierdaten auf das Programmiergleis.

3.2.1.2 CV bitweise lesen

Info Header | CV read # CV CV-Bit | xor-Gleis XOR

0x41 OxF4 0x78 Cv-1 OxE8 Xor XOR

# CV: CV, das gelesen werden soll, beginnend bei 0 = CV1
Bereich: 0x00 - OxFF

CV-Bit: Muss immer OXE8 sein
xor-Gleis:  XOR Uber die drei Byte: "CV read", "#CV" und "CV-Bit".

Der Befehl schaltet das Programmiergleis ein und tbertragt laut NMRA Reset-Pakete
und anschlieRend CV-Lesedaten auf das Programmiergleis.

3.2.1.3 Programmiergleis ausschalten

Info XOR

0x40 O0xFO OxFO

Schaltet das Programmiergleis aus. Das Interface Ubertragt keine Reset oder
Programmierdaten auf dem Programmiergleis. Dieses ist dann stromlos.
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3.2.2 Interface - PC

3.2.2.1 Keine Spannung am Programmiergleis

Info

XOR

0x00

0x01

0x02

0x03

Wenn ein Programmierbefehl an das Interface geschickt wird und kein eigener Trafo
zur Spannungsversorgung angeschlossen ist, wird diese Fehlermeldung geschickt.

3.2.2.2 Antwort: CV schreiben

Info Header # CV Wert XOR
0x42 OxF2 CVv-1 Byte XOR
# CV: CV, die beschrieben wurde.
Bereich: 0x00 - OxFF
Wert: Wert, der in die CV geschrieben wurde.

Bereich: 0x00 - OxFF

3.2.2.3 Antwort: CV lesen

Info Header # CV Wert XOR
0x44 OxF2 CVv-1 Byte XOR
# CV: CV, die gelesen wurde.
Bereich: 0x00 - OxFF
Wert: Wert, der aus der CV gelesen wurde.
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3.3 Rickmeldung

3.3.1 PC - Interface

3.3.1.1 Wiederholrate der Rickmeldung setzen

Info

Header

R-Rate

XOR

0x21

OxF1

RRR

XOR

Das Master-Steuergerat (LokMAUS oder multi MAUS) holt zyklisch die Daten von
den aktivierten X-Bus Teilnehmern durch sogenanntes Daten-Polling ab.

R-Rate:

3.3.1.2 Anzahl der Module in einer Gruppe festlegen

Setzt die Wiederholrate in Bezug auf das Daten-Polling durch den
Master. Der Wert 3 bedeutet z.B. dass bei jedem dritten Polling die
Ruckmeldeprozedur durchgefuhrt wird. Der Wert 0x00 schaltet die

Ruckmeldung aus.

Bereich: 0x00 - OxFF

Info Header | Gruppe | Anzahl XOR
0x22 OxF2 GRP ANZ XOR
Gruppe: Gruppe 0 (0x00) oder Gruppe 1 (0x01) wéhlen
Bereich: 0x00 - 0x01
Anzahl: Anzahl der Module festlegen

Bereich: 0x00 - Ox0A

Legt die Anzahl der Module in der Gruppe der Ruckmelder fest. Es gibt die Gruppe 0
und die Gruppe 1. Sie werden alternierend abgefragt, sofern Gruppe 1 tberhaupt
benutzt wird. Jede Gruppe kann bis zu 10 Module enthalten.

en

3.3.1.3 Info-Byte fiir die Module der Gruppe festleg
Info Header | Gruppe | Info R XOR
0x23 OxF2 GRP INFO XOR
Gruppe: Gruppe 0 (0x00) oder Gruppe 1 (0x01) wahlen
Bereich: 0x00 - 0x01
Info_R: Das Info-Byte fur die gewéhlte Gruppe
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Es wird als zweites Byte vom Interface bei der Rickmeldeprozedur auf den Bus
gelegt. Info-Bytes kénnen sein:

Info_R-Byte
716|5(4|13|2|1|0
0|0|0|G|0|0|0]|0|Normale Riickmeldung
1]/0|0|G|0 |0 |0 |0 |Software-Version Ubertragen
1/1|0|G|x |x |x |x |Adresse programmieren, xxxx = Adresse
G: Gruppe, 0 oder 1

Dieses Info-Byte wird so lange vom Interface Ubertragen, bis es geandert wird. Die
Ubertragung des Info-Bytes setzt voraus, dass die Wiederholrate > 0 ist, da sonst
keine Rickmeldeprozedur durchgefihrt wird!

3.3.2 Interface - PC

3.3.2.1 Ruckmeldung

Info Header | Info 2 | Daten 1 | Daten 2 | Daten X | AD-Wert| XOR
0x20 OxXFX INFO RMM 1 | RMM 2 | RMM X ADW XOR

Info_2: Hier wird das vom PC festgelegte Infobyte Ubertragen

RMM_1 - RMM_X: Daten der einzelnen Rickmeldemodule in aufsteigender
Adressreihenfolge.

AD-Wert: Wert des eingebauten AD-Wandler, der den
Stromverbrauch am Programmiergleis misst.

Gibt die Information der Riickmeldung an den PC aus. Diese Ubertragung enthélt als
erstes das Info-Byte der Ubertragung, das sie als Riickmeldung kennzeichnet, dann
den Header und anschlieRend ein zweites Info-Byte. Dieses ist das Info-Byte fiir die
Ruckmelder, aus dem ersichtlich ist, um welche Art der Rickmeldung es sich
handelt. Die Rickmeldung erfolgt zyklisch im Abstand von ca. 1 Sekunde oder
sobald sich der Status der Ruckmelder andert!

Wenn ein Rickmelder nicht antwortet, wird vom Interface das Datenbyte des

Ruckmelders auf 00h gesetzt. Ab dem ersten fehlenden Rickmelder werden alle
Datenbytes der noch ausstehenden Rickmelder mit 00h aufgefulit.
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3.4 Zusatzliche Befehle

3.4.1 PC - Interface

3.4.1.1 FW-Version des Interfaces abfragen

Info Header XOR

0x00 OxFF OxFF

Mit dieser Meldung kann der PC beim Interface die FW-Versionsnummer abfragen.

3.4.2 Interface - PC

3.4.2.1 SW-Version

Info Header | Version Compiler XOR

0x00 0x02 Version | Comp.Nr. XOR

Version: Versionsnummer im BCD-Format xxxxyyyy, wobei xxxx der ,Major
Version* und yyyy der ,Minor-Version“ entspricht.

Compiler:  Compiler Nummer

Mit dieser Meldung teilt das Interface dem PC mit, mit welcher SW-Versionsnummer
und mit welcher Compiler Variante die Software fur den PC erstellt wurde.

Mit der Codierung im BCD-Format werden somit
die SW-Versionen bis 15.15 dargestellt.

Beispiele: 0x12 entspricht Version 01.02

0x2e entspricht Version 02.14
0xb3 entspricht Version 11.03
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3.5 Befehlsliste

3.5.1 PC - Interface

Befehl Info Header Bytel Byte2 Byte3 Byte4 Byte5 Byte 6
Bestatigung Datenerhalt 0x10

CV schreiben 0x40 0xF4 0x7C #CV Wert Xor XOR

CV lesen 0x41 OxF4 0x78 #CV OxES8 xor XOR

Prg-Gleis ausschalten 0x40 0xFO 0xFO

Wiederholrate setzen 0x21 OxF1 Rate XOR

Anzahl der Module setzen 0x22 0xF2 Grp Anz XOR

Info-Byte festlegen 0x23 0xF2 Grp Info XOR

SW-Version abfragen 0x00 OxFF OxFF

3.5.2 Interface —» PC

Befehl Info Header Bytel Byte2 Byte3 Byte4 Byte5 Byte 6
Datenpaket erhalten 0x00 0x01 0x00 0x01

Eingangspuffer voll 0x00 0x61 0x81 OxEO

XOR-Fehler 0x00 0x01 0x01 0x00

Keine Spannung zum Prog. 0x40 OxFO OxFO

Antwort: CV schreiben 0x42 0xF2 #CV Wert XOR

Antwort: CV lesen 0x44 OxF2 #CV Wert XOR

Ruckmeldung 0x20 OxFX Info Datenl | Daten2 | DatenN | ADW XOR
SW-Version 0x00 0x02 | Version | Co.Nr. | XOR
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4 Beispiele

In den folgenden Beispielen bedeutet "PC:" am Beginn der Zeile, dass diese Daten

vom PC gesendet werden, "In:" bedeutet, die Daten wurden vom Interface geschickt.

Alle Werte sind im Hexadezimalsystem dargestellt.

4.1 Verbindungsaufbau und Initialisierung

Anhand des Beispiels sieht man, wie man das Interface am Beginn initialisieren
muss.

PC: 10 Am Beginn sollte der PC 3 mal das Bestatigungsbyte

PC: 10 schicken

PC: 10

PC: 40f0f0 Zur Sicherheit sollte das Programmiergleis
ausgeschaltet werden

In: 00 01 00 01

PC: 10

PC: 21f101f0 Wiederholrate der Riickmelder auf 1 setzen

In: 00 01 00 01

PC: 10

PC: 23200 00 f2 Infobyte fur Rickmelder in Grp O setzen

In: 00 01 00 01

PC: 10

PC: 23f20110e3 Infobyte fiir Riickmelder in Grp 1 setzen

In: 00 01 00 01

PC: 10

PC: 002181 a0 Alles An

In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 006101 60 Broadcast "Alles An"

PC: 10

PC: 2220003 f1 Anzahl der Rickmelder in Grp O ( in diesem Fall 3)

In: 00 01 00 01

PC: 2220100 f3 Anzahl der Rickmelder in Grp 1 ( in diesem Fall 0)

In: 00 01 00 01
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4.2 Ruckmelder programmieren

In diesem Beispiel wird ein Ruckmelder auf Adresse 1 in Gruppe 0 programmiert.
Der zu programmierende Rickmelder muss vor dem Programmieren vom RocoNet
getrennt werden. Erst nachdem die Infobytes fur beide Gruppen auf Programmieren
gestellt wurden, darf man den Rickmelder wieder anschlie3en.

Nach dem Programmiervorgang muss das Infobyte fur beide Gruppen wieder auf
den normalen Wert zuriickgesetzt werden.

PC: 23f200c1 33 Infobyte auf Programmieren der Adresse 1 fir
Ruckmelder in Grp O setzen

In: 00010001

PC: 10

PC: 23f201c1 32 Infobyte auf Programmieren der Adresse 1 fir
Ruckmelder in Grp 1 setzen

In: 00010001

PC: 10

Ruckmelder wurde angesteckt und programmiert

PC: 2320000 f2 Infobyte fiir Riickmelder in Grp 0 zurticksetzen
In: 00 01 00 01

PC: 10

PC: 23f20110e3 Infobyte fiir Riickmelder in Grp 1 zurticksetzen
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 20 f3 00 00 00 f3 Zyklische Ruckmeldung vom Interface

PC: 10
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4.3 CV lesen

4.3.1 Einzelne CV lesen

In diesem Beispiel wird CV 29 gelesen.

PC: 41478 1c e8 8c f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 1c 06 €8

PC: 10

PC: 40 fO fO

4.3.2 Mehrere CVs lesen

CV 29 auslesen

CV 29 hat den Wert 0x06

Programmiergleis ausschalten

In diesem Beispiel werden die CVs 1 - 5 gelesen.

PC: 41 f4 78 00 €8 90 f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 00 03 f1

PC: 10
PC:41147801e891f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 01 03 fO

PC: 10

PC: 41478 02 e8 92 f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 02 04 f4

PC: 10

PC: 41478 03 e8 93 f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 03 03 f2

PC: 10

PC: 4114 78 04 €8 94 f4
In: 00 01 00 01

PC: 10

In: 44 f2 04 3f c9

PC: 10

PC: 40 fO fO
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CV 1 hat den Wert 0x03

CV 2 auslesen

CV 2 hat den Wert 0x03
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CV 3 hat den Wert 0x04

CV 4 auslesen

CV 4 hat den Wert 0x03

CV 5 auslesen

CV 5 hat den Wert 0xf3

Programmiergleis ausschalten
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4.4 CV schreiben

In diesem Beispiel werden CV 1 und CV 2 geschrieben.

PC: 404 7c 00 03 7f f4 In CV 1 den Wert 0x03 schreiben

In: 00 01 00 01

PC: 10

In; 42 f2 00 03 8 In CV 1 wurde der Wert 0x03 geschrieben
PC: 10

PC:40f4 7c 0101 7c f4 In CV 2 den Wert 0x01 schreiben

In: 00 01 00 01

PC: 10

In; 42 201 01 f2 In CV 2 wurde der Wert 0x01 geschrieben
PC: 10

PC: 40 f0 fO Programmiergleis ausschalten
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5 Rechtliches, Haftungsausschluss

Die Firma Modelleisenbahn GmbH erklart ausdriicklich, in keinem Fall fir den Inhalt
in diesem Dokument oder fur in diesem Dokument angegebene weiterfiihrende
Informationen rechtlich haftbar zu sein.

Die Rechtsverantwortung liegt ausschlief3lich beim Verwender der angegebenen
Daten oder beim Herausgeber der jeweiligen weiterfihrenden Information.

Fur samtliche Schaden die durch die Verwendung der angegebenen Informationen
oder durch die Nicht-Verwendung der angegebenen Informationen entstehen
Ubernimmt die Modelleisenbahn GmbH, Plainbachstral3e 4, A-5101 Bergheim,
Austria, ausdricklich keinerlei Haftung.

Die Modelleisenbahn GmbH, PlainbachstralRe 4, A-5101 Bergheim, Austria,
ubernimmt keinerlei Gewéhr fur die Aktualitat, Korrektheit, Vollstandigkeit oder
Qualitat der bereitgestellten Informationen. Haftungsanspriche, welche sich auf
Schaden materieller, immaterieller oder ideeller Art beziehen, die durch die Nutzung
oder Nichtnutzung der dargebotenen Informationen verursacht wurden, sind
grundsétzlich ausgeschlossen.

Die Modelleisenbahn GmbH, Plainbachstral3e 4, A-5101 Bergheim, Austria, behélt es
sich vor, die bereit gestellten Informationen ohne gesonderte Ankiindigung zu
verandern, zu erganzen oder zu léschen.

Alle innerhalb des Dokuments genannten und gegebenenfalls durch Dritte
geschutzten Marken- und Warenzeichen unterliegen uneingeschrankt den
Bestimmungen des jeweils giltigen Kennzeichenrechts und den Besitzrechten der
jeweiligen eingetragenen Eigenttiimer.

Das Copyright fur veroffentlichte, von der Modelleisenbahn GmbH, PlainbachstralRe
4, A-5101 Bergheim, Austria, erstellte Informationen, bleibt in jedem Fall allein bei
der Modelleisenbahn GmbH, Plainbachstral3e 4, A-5101 Bergheim, Austria.

Eine Vervielfaltigung oder Verwendung der bereit gestellten Informationen
in anderen elektronischen oder gedruckten Publikationen ist ohne ausdriickliche
Zustimmung nicht gestattet.

Sollten Teile oder einzelne Formulierungen des Haftungsausschlusses der geltenden
Rechtslage nicht, nicht mehr oder nicht vollstdndig entsprechen, bleiben die tbrigen
Teile des Haftungsausschlusses in ihrem Inhalt und ihrer Giltigkeit davon unberthrt.
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