
Блок


1 Что такое блок?


Блок - это одно место на макете, где поезда должны останавливаться или, по крайней мере, разрешены для остановки. В одном блоке может быть только один локомотив или поезд. Обычно это группа секций треков без явки в них и по крайней мере один датчик.


Блок Rocrail точно не соответствует железнодорожному блоку прототипа, в то время как, например, секция между двумя блочными сигналами на линии называется блоком, этот раздел в Rocrail делится на маршрут к блоку и самому блоку. Как правило, блок Rocrail, таким образом, начинается с места, где поезд должен начинать ломаться, если он должен остановиться и заканчивается в точке остановки или сигнале. Маршрут и блок вместе имеют ту же пропускную способность, что и блок прототипа.


Блок является основной частью автоматизации компоновки Rocrail, и их необходимо настроить, когда вы кладете свой путь, помещая датчики, которые Rocrail может читать во время работы.


На макете вам нужно как минимум 3 части пути сделать блок: две регулярные секции с секцией Sensor между ними. Когда локомотив запускает датчик посередине, Rocrail будет знать, что что-то находится в этом пути.


Использование большего количества датчиков для определения блока даст лучшие результаты.


Лучшее решение - использовать 2 датчика, один на обоих концах блока. Это будет 5 частей пути: обычный, датчик, обычный, датчик, обычный. Сенсор на одном конце может сказать Rocrail, что что-то входит в блок, а датчик на противоположной стороне может сказать Rocrail, что он действительно прибыл.


3 датчика (по одному на каждом конце и один в середине) могут сделать остановку локомотива в середине блока, а не заканчиваться до конца блока. Более сложные сенсорные устройства могут замедлять и останавливать локомотив при входе в блок.


2 Как работают блоки


Блоки работают только в автоматическом режиме. Когда Rocrail работает в автоматическом режиме, все локомотивы назначаются блоку, и только один локомотив может находиться в одном блоке за один раз.


Поскольку Rocrail перемещает ваши локомотивы по макету, он использует блоки, чтобы отслеживать, где находятся локомотивы. Каждый блок отображает имя локомотива, назначенного ему, когда он используется.


Когда движущийся локомотив пересекает датчик для блока, срабатывает событие, что говорит Rocrail, что блок сейчас занят. Если Rocrail ожидает это событие (потому что он отправил локомотив в этот блок), он отобразит имя локомотива в блоке. Если Rocrail не ожидал события, он отобразит GHOST в блоке и вызовет исключение Ghost Train (призрачный поезд). (Примечание. Это, вероятно, заставит Rocrail отключить питание и остановить весь макет, если вы не настроили свой макет, чтобы разрешить призрачные поезда.)


Когда Rocrail пытается переместить локомотив с одного блока на другой, он проверяет, не пуст ли следующий блок. Если это так, он отобразит имя локомотива в этом блоке, а затем начнет отправлять команды перемещения в локомотив.


Когда локомотив перемещается от одного блока к другому, имя локомотива отображается как в стартовом блоке, так и в целевом блоке. Когда локомотив запускает в событии в блоке назначения, Rocrail будет удалить имя из исходного блока. Этот блок теперь считается пустым, и в него может двигаться другой локомотив.


Важно

У вас должен быть хотя бы один пустой блок, чтобы Rocrail мог перемещать ваши локомотивы вокруг вашего макета. Если ваш макет имеет 5 блоков, и вы помещаете локомотив в каждый блок, вы заполняете все блоки и нет пустого блока для Rocrail для использования в качестве пункта назначения.


3 Как соединяются блоки.


Блоки не могут работать в одиночку, вы также должны определить маршруты для соединения блоков вместе.


Блоки определяют разные места в макете, а маршруты определяют, как перейти от одного блока к другому.


Маршрут связывает два блока вместе и определяет, какие события датчиков каждый блок должен использовать, чтобы знать, что локомотив прибывает из другого блока. Он также используется для установки направления для любых явок между блоками маршрута.


После того, как вы создадите блоки для своего макета, вы должны создать маршруты, которые связывают каждый блок с другими блоками вокруг него. Затем вы должны вернуться к каждому блоку и установить события для всех маршрутов, связанных с этим блоком.


Вкладка «Маршруты» в диалоговом окне «Таблицы»> «Блоки» отображает список маршрутов, которые используют этот блок. Вы должны выбрать каждый маршрут в своей очереди, а затем использовать раскрывающееся меню, чтобы выбрать датчик для этого случая. Эта вкладка будет пустой, пока вы не определите свои маршруты.


4 Как модули используют датчики.


После того, как вы создадите блок, вы должны сообщить Rocrail, что датчики отправят события в Rocrail для этого блока. Это делается на вкладке «Маршруты» в диалоговом окне «Таблицы»> «Блоки».


Вы должны определить, какие события отправляются каждым датчиком на основе исходного блока.

Состояние блока

	Цвет и состояние Blocksymbols
	цвет

	

	Блок свободен.
	белый

	

	Блок зарезервирован.
	желтый

	

	Локомотив активировал датчик ENTER.
	синий

	

	Локомотив включил датчик IN; Блок занят.
	розовый

	

	Блок готов принять BiDi-Loco.
	зеленый

	

	Блок закрыт.
	серый


Сигналы, используемые на железных дорогах
Германии и реализация в Rocrail
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Введение


Эта страница призвана показать небольшое введение в сигналы, используемые БД (Deutsche Bahn [Немецкая железная дорога], ранее Deutsche Bundesbahn [Федеральная железная дорога Германии] и другие компании), и какие настройки должны быть выполнены для того, чтобы достичь в значительной степени прототипическая сигнализация с Rocrail.


Там, где это применимо, указываются переводы с/на английский, т.е. Bundesbahn [Federal Railroad].


Эта статья будет сосредоточена на маршрутных сигналах, таким образом, сигналы, которыми может управлять Rocrail. В дополнение к этим сигналам, включая два справа внизу на изображении, имеется ряд других железнодорожных сигналов. Например: дополнительные сигналы (Zs, Zusatz signale), часто в виде индикаторов скорости, вспомогательные сигналы (Ne, Neben signale), сигналы явки (Wn, Weichen signale) и многие другие. Обзор содержит статью Википедии: Железнодорожные сигналы в Германии.


2. Сигнальные системы


В Германии существует несколько различных сигнальных систем. Очень часто наблюдается H/V-система (см. Также систему сигналов H/V в Википедии), которая также широко используется на модельных железных дорогах. Система H/V-сигналов берет свое название от Haupt - (Hp) [Main] и Vorsignals (Vr) [удаленных сигналов]. Они могут быть реализованы как семафоры или световые сигналы.


Восточно-германская государственная железная дорога представила Hl-систему в 1958/59 годах. Это представлено в статье Hl-Signalsystem в Википедии.

В рамках объединения Германии в 1993 году была введена система Ks-Signal (см. Wikipedia-Artikel Ks-Signalsystem ). Эта система заменит (в будущем) все существующие системы сигнализации для БД. С помощью Ks-сигналов основной и дальний сигнал можно комбинировать на одном экране. Этот сочетание является Signal [Комбинированный сигнал] дает этой системе свое имя.


Поскольку система сигналов H/V широко используется в модельных железнодорожных макетах, это система, которая будет сфокусирована в главах ниже.


3. Общие сведения


Сигналы очень важны для безопасности на железных дорогах. Поэтому должны соблюдаться все сигналы, в том числе те, которые не показывают аспект или недействительный аспект. В этих случаях предполагается, что в случае сомнений должен использоваться самый безопасный аспект сигнала, поэтому сигнал следует интерпретировать как остановку. Поэтому несвязанные или недействительные сигналы должны быть четко обозначены как таковые, например, перечеркнуты или закрыты. Временно недействующий сигнал показывает белый индикатор. Маркер света, в общем, говорит: «Не игнорируйте меня».


Основные сигналы указывают, разрешено ли входить в следующий раздел. Они используются как сигнал входа станции (Einfahrsignal), выход (Ausfahr-), промежуточный (Zwischen-), блокирующий или защищающий (Deckungs-) сигналы.


Сигнал «Стоп» (Hp0) применяется к поездам и маневровым устройствам. Другие аспекты основных сигналов (кроме Sh1, см. Ниже) действительны только для поездов. Шунтирующие блоки, которые стоят перед остановкой (красным), могут получить письменное или устное разрешение на вождение, однако основной сигнал, показывающий go (зеленый), не должен быть прошло.


Дистанционные сигналы являются уведомлением о следующем основном сигнале и находятся в пределах тормозного пути основного сигнала. Является ли расстояние (более чем на 5%) короче тормозного пути, дальний сигнал показывает белый индикатор.


Сигналы отслеживания дорожки (Sperr-) и защиты (Schutz-) (см. Раздел 4.3) указывают, разрешено ли управлять секцией, таблицей переноса или поворотным столом или приводиться в движение. Сигналы применяются как для поездов, так и для маневровых установок. В сочетании с Hp0 (при основном сигнале) Sh1 отменяет запрет на вождение только для маневровых блоков.


4. Сигнальные изображения


4.1 H/V-сигналы


4.1.1 Семафоры


Основные сигналы Семафора в системе H/V-Signal могут отображать до трех аспектов (см. Рисунок 4.1).


Hp0 - Стоп! Горизонтальное крыло, направленное вправо. Сигналы с двумя крыльями: нижние крыло направлено вертикально вверх. Ночью он показывает один красный свет.


Hp1 - Clear для управления скоростью линии. Диагонально направленное вверх крыло. Сигналы с двумя крыльями: нижние крыло вертикально вверх. Ночью он показывает один зеленый свет.


Hp2 - Медленная скорость 40км/ч, если другая скорость не указана дополнительным сигналом. Два поднятые по диагонали вправо вверх крыльями. Ночью он показывает зеленый свет и вертикально под желтым светом.


Семафор дистанционные сигналы соответственно показывают:


Vr0 - Ожидать остановку. Вертикальный круглый диск, возможно, существующая стрелка, направленная вертикально вниз. Ночью два правых восходящих желтых фонаря.


Vr1 - Ожидайте скорость линии. Горизонтально установленный (следовательно, едва заметный) круглый диск, возможно, существующая стрелка, направленная вертикально вниз. Ночью два правых восходящих зеленых огня.


Vr2 - Ожидайте медленную скорость. Вертикальный круглый диск и стрелка, направленная по диагонали вниз. Ночью желтый свет и по диагонали справа над зеленым светом.
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	Рисунок 4.1 Сигнальные аспекты семафоров в H/V-системе



4.1.2 Световые сигналы


Световые сигналы - на рисунке 4.2, показанные на основе дизайна 1969 года - в принципе отображают ночные версии сигналов семафора. Аспекты сигнала определяются также, как и сигналы семафора (см. 4.1.1). Единственный новый аспект - Sh1 - отменяет запрет на управление маневровыми устройствами на выходных сигналах: на основном сигнальном экране отображается сигнал защиты (см. Главу 4.3). Sh1 представлен красным светом и двумя белыми, правыми восходящими огнями внизу. Такие сигналы выхода показывают два красных огня при Hp0. Этот аспект сигнала обычно назывался Hp00, в среднем время Hp00 был отменен. Тем не менее два красных фонаря остались, потому что техническое обновление сигнала стало слишком дорогостоящим. Следует помнить, что освещение контролировалось релейной технологией, поэтому лампа с раздувом или отсутствием лампы привела к появлению сообщения об ошибке. Поэтому второй красный свет не может быть легко удален, возможно только покрытие света, но оно в значительной степени оставлено незавершенным.


Расположение ламп на основных сигнальных экранах может варьироваться в определенных пределах. Однако отношение ламп друг к другу поддерживается в том смысле, что зеленый над и прямо под желтым светом показан на максимальном расстоянии. Соответственно, зеленый свет может быть помещен ниже, если нет желтого света, поэтому сигнал не может отображать Hp2.
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	Рисунок 4.2 Сигнальные аспекты световых сигналов в системе H/V-Signal



Основной сигнал и отдаленный сигнал для следующего блока могут быть установлены на одной мачте. Когда основной сигнал показывает остановку, свет удаленного сигнала выключается, это называется гашением.

	


	Рисунок 4.3 Потушены лампы дальнего сигнала, в то время как основной сигнал показывает стоп-аспект. В качестве примера используется выходной сигнал.



Когда отдаленные сигналы расположены с уменьшенным тормозным расстоянием - если они сокращены более чем на 5% по сравнению с обычным тормозным расстоянием - тогда они показывают белый индикатор. Дистанционные повторители сигналов показывают один и тот же сигнал, но не имеют дистанционной сигнальной платы (Ne2) в качестве дифференциации - сигнальная плата устанавливается под экраном сигнала и описывает функцию сигнала. Сигнальные платы не описаны и не изображены в этом коротком эссе - ср. например. Википедия.

	


	Рисунок 4.4 Далекий сигнал с маркерным светом



4.2 Ks-Сигналы


Ks-Signals были введены в 1993 году и в конечном итоге заменит все другие системы сигнализации. Ks-Signals - исключительно световые сигналы. Важной особенностью Ks-Signals является то, что основные и отдаленные сигнальные функции могут комбинироваться на одном сигнальном экране. Это происходит так называемыми многосекционными сигналами. Кроме того, продолжают поступать сигналы только с основным сигналом или функцией удаленного сигнала. Помимо дополнительных сигналов загорается только одна лампочка (рисунок 4.5).


При дальних сигналах зеленая и желтая лампа расположены горизонтально рядом друг с другом. Непрерывный зеленый свет (Ks1) означает «продолжить с заданной скоростью, ожидайте продолжения с заданной скоростью». Мигающий зеленый свет (в сочетании с Zs3v, см. Ниже) сообщает, что существует ограничение скорости на следующий основной сигнал: «Продолжайте с заданной скоростью, ожидайте медленную (er) скорость при следующем основном сигнале». Желтый свет (Ks2) означает «продолжить с заданной скоростью, ожидать остановки».


В случае только основных сигналов есть красный и зеленый свет вертикально над другим. Двумя возможными аспектами являются Hp0 (стоп: один красный свет) и Ks1 (идти/двигаться с заданной скоростью: один непрерывный зеленый свет).


Многоаспектные сигналы имеют три лампы, расположенные в треугольной форме: два зеленых и желтых фона расположены внизу, красный свет указывает верхнюю часть треугольника. Описания показаны на рисунке 4.5.


В многосекционных сигналах все аспекты сигналов, кроме Hp0, являются одновременно предварительным уведомлением (функция дальнего сигнала):


Ks1 (непрерывный): «идти/продолжать с линейной скоростью» (или скорость в соответствии с Zs3) и в то же время: «Ожидайте продолжения с той же или более высокой скоростью при следующем главном сигнале».


Ks1 (мигает): «идти/продолжать с линейной скоростью» (или скорость в соответствии с Zs3) и в то же время: «Ожидайте снижение скорости при следующем основном сигнале».


Ks2  «идти/продолжать скорость линии» (или скорость в соответствии с Zs3) и в то же время: «Ожидать остановки при следующем основном сигнале».

	Отдаленный
	Главный
	Мульти-раздел
	аспект
	Значение

	
	

	

	hp0
	Стой!

	

	

	

	Ks1
	Go/continue (с линейной скоростью или скоростью, обозначенной Zs3) Ks1отображается как на основных сигналах, так и на дистанционных сигналах соответственно. На дистанционном сигнале это означает «ожидать, что линия очищена» от основного сигнала «линия очищена».

	

	
	

	Ks1
	Go/continue (с линейной скоростью или скоростью, обозначенной Zs3), ожидайте снижение скорости (согласно Zs3v) при следующем основном сигнале.

Вспышка Ks1 является предварительным уведомлением и поэтому показана только на сигналах с дистанционной сигнальной функцией.

	

	
	

	KS2
	Go/continue (с линейной скоростью или скоростью, обозначенной Zs3),ожидайте остановки при следующем основном сигнале. Ks2 является предварительным уведомлением и поэтому отображается только на сигналах с дистанционной сигнальной функцией.

	Рисунок 4.5 Схематическое представление Ks-сигналов.



Во всех случаях ограничение скорости может отображаться дополнительным сигналом.


Белое число сверху экрана сигнала (называемое индикатором скорости Zs3): десятикратное значение индикатора - это скорость, разрешенная от этого основного сигнала. Он может показывать цифры 1 (10км/ч) до 15 (150км/ч). Без Zs3 максимальная скорость может составлять 160км/ч, более высокие скорости не предназначены для управления сигналом1).


Желтое число под экраном сигнала (предварительный индикатор скорости Zs3v): десятикратное значение индикатора представляет собой ограничение скорости от следующего основного сигнала.


Индикатор скорости Zs3 отображается только по основным сигналам, предварительный индикатор скорости Zs3v только по сигналам с дистанционной функцией сигнала. Таким образом, многосекционные сигналы могут показывать оба индикатора скорости. Если показаны оба Ks1 и Zs3v, загорается зеленый индикатор.


Экран сигнала может отображать дополнительные сигналы (рисунок 4.6), например:


Чтобы отобразить укороченное тормозное расстояние для сигналов с дистанционной сигнальной функцией в сочетании с Ks1+Zs3v или с Ks2 небольшим (верхним левым) дополнительным белым светом.


Удаленный повторитель сигнала в сочетании с Ks1+Zs3v или с Ks2 небольшим (внизу слева) дополнительным белым светом.


Zs1 - в качестве сигнала замены в случае сбоев сигнала: небольшой (нижний левый) мигающий дополнительный белый свет.


Zs7 - предупреждающий сигнал в случае сбоев сигнала: Три маленьких желтых огня в форме «V» (значение «Vorsicht» [предостережение]).


Сигнал защиты Sh1 вместе с Hp0 по основным сигналам: два маленьких белых, слева направо, восходящие огни.

	
	аспект
	Значение

	

	KS2
	Ожидайте остановки. Расстояние до следующего основного сигнала более чем на 5% меньше, чем тормозной путь!

	

	KS2
	Ретранслятор дальнего сигнала: ожидайте остановки.

	

	Zs1
	Сигнал не работает. Прохождение мимо сигнала допускается с осторожностью и максимум до 40км/ч.

	

	ZS7
	Сигнал не работает. Внимание! Двигайтесь в поле зрения!

	

	Sh1
	Стоп! Запрет на вождение отменен только для маневровых единиц.

	Рисунок 4.6: Дополнительные аспекты Ks-Signals.



4.3 Сигналы защиты


Сигналы защиты (Sh) - это аспекты сигнала, которые могут отображаться различными типами сигналов. В вероятно, лучше всего известны (дорожка) 
Заградительные сигналы, которые могут показать аспекты «стоп» или «запрет на вождение» (hp0 или Sh0) или «запрет на вождение отменено» (Sh1) (рис. 4.7).


Сигнал семафора показывает аспекты:


Sh0: Остановитесь! Запрет вождения. Горизонтальная черная полоса перед круглым белым диском на черном фоне. Sh0 равносильно hp0 (остановка для поездов и маневровых единиц). Отображается только семафором.


Sh1: Запрет на вождение отменен. Прямо вверх, черный бар перед круглым белым диском на черном фоне.


Световой сигнал указывает на аспекты:


Hp0: Остановитесь! Запрет вождения. Два соседних красных фонаря.


Sh1: Запрет на вождение отменен. Два правых восходящих белых фонаря.

	аспект
	семафор
	Световой сигнал

	Sh0
	

	

	Нp0
	
	


	Sh1
	

	


	Рисунок 4.7 аспекты сигнала защиты на сигналах обхода пути



Сигналы защиты действительны для поездов и маневровых движений. В сочетании с основным сигналом защитный сигнал может только в одностороннем порядке отменить запрет на вождение маневровых установок. В этом случае сигнал защиты показывает Sh1, в то время как основной сигнал показывает Hp0.

С помощью световых сигналов сигнал защиты для этой цели может быть интегрирован в экран основного сигнала (см. Предыдущие разделы), семафоры могут быть установлены на той же мачте, что и основной сигнал. В случае семафоров сигналы защиты должны затем всегда соответствовать позициям основного сигнала в: Когда главный сигнал показывает ничего, кроме hp0 (hp1 или hp2), в то же время сигнал защиты должен показать Sh1. Это связано с тем, что сигнал защиты действителен как для поездов, так и для маневровых блоков, а основной сигнал на «зеленый» (идти/продолжаться) вместе с сигналом защиты, указывающим «запрет на вождение», будет противоречивым. 


Во всех случаях Sh1 является лишь отменой запрета на вождение, но не разрешением на вождение. Последний должен предоставляться отдельно - либо в письменной, либо в устной форме, либо (для поездов) через основной сигнал.


5. Формирование сигнала


5.1 Сигнал блока


Сигнал блока является основным сигналом и определяет на открытом пути блок маршрута (Википедия: Сигнал блока).


Используется на свободная секция, где не происходит ни одна путь, простой семафор или соответствующий световой сигнал с сигналом аспектами hp0 и hp1.


Перед тем, как ветвь семафора сигнала с 2 крыльями или соответствующим световым сигналом с сигналом аспекты hp0, hp1 и hp2. Hp2 отображается, когда поезд должен пройти через разветвившийся ящик.


5.2 Входные сигналы


Сигнал входа является основным сигналом, который стоит на вокзалах и отмечает переход от открытого пути к зоне станции (Википедия: входной сигнал).


Сигнал входа, как правило, является семафором с 2 крыльями или соответствующим световым сигналом, которые могут показывать аспекты hp0, hp1 и hp2.


5.3 Выходной сигнал


Последний основной сигнал в зоне станции называется выходным сигналом, который доходит до четкой границы пути(сигнала).


Сигналы выхода может быть семафор с двумя крыльями, или если проезд не имеет выхода, то это также может быть простой семафор с одним крылом. У световых сигналов может быть до четырех аспектов:


Hp00 - Два горизонтально расположены бок о бок, красные огни. – «Стоп» или остановиться. Hp00 больше не используется и заменяется Hp0.


Два красных света на выходных сигналах все еще можно найти, но даже сегодня, и имеют значение Hp0.


Hp1 - Зеленый свет. Проезд со скоростью маршрута.


Hp2 - Зеленый свет и желтый свет вертикально внизу. Медленное перемещение со скоростью 40км/ч, если другая скорость не указана дополнительным сигналом.


Sh1 - Красный свет и ниже двух белых, справа поднимающихся огней. Остановка на проезд, запрет на вождение для блокировки отменен.


Кроме того, часто имеется дальний сигнал для следующей блочной системы на мачте выходного сигнала.


5.4. Филиалы


Прежде чем пути на открытом пути будут сигналом блока с соответствующим дистанционным сигналом (рис. 5.1). Сигнал имеет представление аспектов: hp0, hp1 и для проезда на боковой пути: hp2:

	

	


	Рисунок. 5.1 Сигнал для стрелки



Если два пути сливаются через стрелку, каждый из них имеет сигнал блока перед стрелкой (рис. 5.2). Сигнал в верхнем пути должен быть в состоянии показать аспекты: hp0, hp2, сигнал в нижним пути, аспекты: hp0 и hp1.

	

	


	Рисунок. 5.2 Сигналы для слияния двух путей. Далекие сигналы для ясности не показаны.



5.5 Железнодорожные вокзалы


Перед входом в станцию имеется входной сигнал с соответствующим дальним сигналом, в конце каждого пути есть выходной сигнал. С помощью соответствующих дистанционных сигналов и дальнего сигнала для следующей блочной системы на следующем рисунке показана железнодорожная станция или точка остановки с двумя путями. Для ясности показаны только сигналы направления движения слева направо.

	


	Рисунок. 5.3



Даже в этом простом случае требуется семь сигналов. Фактически, железные дороги время от времени ограничивали семафоры, которые абсолютно необходимы, потому что каждый дополнительный сигнал будет означать значительные дополнительные расходы при механической блокировке. По этой причине они, вероятно, пропустили бы отдаленный сигнал в верхнему пути, поскольку входной сигнал уже показывает медленную скорость при входе по этому пути:

	


	Рисунок. 5.4



Другим вариантом является установление общего дальнего сигнала для обеих путей станции в местоположении входного сигнала.

	


	Рисунок. 5.5



Совет. Наиболее рентабельными для модельных железнодорожников являются 5.4 или 5.5. Поскольку отдаленный сигнал на нижнем пути, только для отображения двух аспектов Vr0 и Vr1, может использоваться дистанционный сигнал только с одним приводом. Это также относится к варианту с общим удаленным сигналом для путей станции, когда верхний путь не является дисководом по рельсу, и поэтому дистанционный сигнал должен показывать только: Vr0 и Vr1. Если вождение стало возможным на верхнему пути, ему необходимо иметь дистанционный сигнал с тремя аспектами.


Сигнал выхода верхнего пути также может быть сигналом только с одним приводом. Это можно сделать с помощью сигналов, связанных с оружием, которые могут показывать только hp0 или hp2 показания. Также имеется подходящий дистанционный сигнал только с одним диском, фиксированным диском и подвижным крылом.


6. Внедрение на модельной железной дороге


Как правило, сигналы должны размещаться, чтобы соответствовать реальной жизни. Это означает, что везде, где на самом деле есть сигнал, должен быть соответствующий сигнал на макете железной дороги. Конечно, кое-где один сигнал можно опустить, и в конечном итоге это всегда вопрос личных амбиций, насколько реалистична система. Для невидимых мест на макете имеет смысл не ставить сигналы. 
Например, поместите только отдаленный сигнал, когда положение основного сигнала не видно. Или вы можете пропустить отдаленный сигнал, если это не будет видно в любом случае и вместо него будет вместо основного сигнала. Самая большая проблема с модельными железнодорожными макетами - это соответствие расстояний между дистанционным и основным сигналами. Расстояние - это тормозной путь поезда и, следовательно, зависит от скорости. Далекий сигнал должен быть настроен так, чтобы поезд мог остановиться как раз во время STOP основного сигнала. На основных путях дальний сигнал составляет 1000м до основного сигнала. 


Применительно к модели железной дороги в масштабе H0 это расстояние 11.5м! С шкалой N это будет 6.25м. На линиях ветвления расстояние между сигналами также может быть сокращено, например, до 700м или 400м. В шкале HO, которая по-прежнему составляет 8.м и 4.6м (для шкалы N: 4.4м или 2.5м). На большинстве домашних макетов эти расстояния вряд ли будут реализованы. 


Поэтому размещение сигналов почти всегда является компромиссом. Из вышеперечисленных расстояний видно, что отдаленный сигнал должен быть удален от основного сигнала, насколько это возможно. Вряд ли кто-то рискует помещать отдаленный сигнал, по ошибке слишком далеко от основного сигнала. Разумеется, на модели железнодорожной планировки связь между дистанционным и основным сигналами должна быть узнаваемой. В этом отношении гораздо меньше, чем реальные расстояния модели, не является проблемой. В любом случае расстояние всегда должно быть больше длины самого длинного поезда. В противном случае, если отдаленный сигнал находится где-то посередине поезда после того, как он достигнет основного сигнала, это выглядит не очень хорошо.


6.1 Размещение датчиков


Таким образом, сигналы от Rocrail могут управляться надлежащим образом, определенные условия должны соблюдаться при размещении датчиков. Этот раздел относится к блокам, связанным с сигналами.


Примечание. Датчики могут быть сконфигурированы как мгновенные контакты (например, дорожки переключателей, герконы, фотоэлектрические и т.д.) или как непрерывные контакты (контактные дорожки, датчик тока, другой датчик присутствия). 
Автоматический режим работает плавно даже при использовании только мгновенных контактов, поэтому дорогостоящие датчики тока и другие датчики присутствия ни в коем случае не нужны, они могут обнаружить много вагонный состав или припаркованные поезда без локомотива, но иногда полезно. Также возможна любая комбинация прерывистых и непрерывных контактов.


Указываются только инициируемые события (enter и in). Они запускаются движущимся поездом с мгновенными датчиками, где они были установлены, и датчиками присутствия в начале секции датчика. Также важно место, где запускается конкретное событие.


Если движущийся поезд запускает вход в блок, то Rocrail проверяет, свободен ли следующий блок. Если это так, то основной сигнал блока устанавливается на: Hp1 или Hp2 и отдаленный сигнал, установленный на: Vr1 или Vr2 .


Примечание. Во всех случаях не обязательно создавать как основной, так и отдаленный сигнал в качестве объекта в Rocview. Во многих случаях удаленный сигнал может быть легко подключен параллельно основному сигналу и, следовательно, не требует отдельного подключения декодера или отдельной презентации в Rocview.


Движущийся поезд инициирует ввести -Event и аспект отдаленного сигнала, возможно, потребуется изменить. Это означает, что ввести -Event должно вызвать задолго до отдаленного сигнала. Кроме того, необходимо помнить, что для сигналов в зависимости от его конструкции потребуется некоторое время для изменения аспекта сигнала: затухание аспектов для световых сигналов и время установки сигналов семафора, в частности при использовании сервоуправления. 


В течение этого времени поезд продолжает двигаться к сигналу, так что нужно рассмотреть еще большее расстояние. Если стрелки включены в последующие маршруты, необходимо учитывать время переключения для маршрута, таким образом, физическое расстояние между входами -Event и дальний сигнал еще больше, поскольку сигнал получает команду управления только после успешного резервирования маршрута.


Таким образом, время складывается между входом ввода-события и требуемым временем срабатывания для сигнала, а также требуемое время срабатывания маршрута. Расстояние, что поезд в это время проедет, в значительной степени зависит от скорости разрешенного маршрута. Таким образом, необходимо убедиться в том, что самый быстрый поезд достаточно расстояние между ввести -Event и дальний сигнал. Для того, чтобы инженер (Википедия: инженер/оператор поезда) мог распознать аспект сигнала.


Нельзя дать окончательную рекомендацию относительно пространственного расположения датчиков и сигналов. Но из приведенного выше повествования можно сделать следующий вывод: введите→ отдаленный сигнал →в→ основной сигнал.


7. Конфигурация Rocrail


Сигналы находятся в Rocrail для автоматической работы либо с блоками, либо с связанными маршрутами. Кроме того, управление через действия возможно, см. Главу 8.


В соответствии с международной аудиторией Rocrail. Rocrail специально не адаптирован к немецкой сигнальной системе, поэтому для ее получения необходимы некоторые корректировки.


В Rocrail на вкладке Automatic (Файл →Rocrail Properties→Automatic) необходимо установить следующие параметры:


Зарезервируйте второй следующий блок: этот параметр можно включить, чтобы Rocrail всегда пытался зарезервировать два блока вперед. Опция должна быть активирована, когда к мачте основного сигнала прикреплены некоторые удаленные сигналы, или - семафорами - где к дальним сигналам прикрепляются основные сигналы. Только это гарантирует, что удаленный сигнал в этих случаях отображается правильно.


Никаких изменений скорости для переключателей: эта опция должна быть отключена, иначе она не соответствует модели железной дороги: Hp2 отображается, когда маршрут проходит через разветвление.


Зеленый аспект при следующем красном: эта опция должна быть активирована, иначе Hp2 вместо Hp1 будет отображаться, когда основной сигнал следующего блока показывает остановку.

Аспект по умолчанию: оставить «красный».


Опция Уменьшенная скорость должна быть активирована, так что при разветвлении стрелок на маршрутах уменьшается скорость (на V_mid), а также отображается аспект Hp2.


Rocrail выделяет аспекты сигнала: красный, зеленый, желтый и белый, который представлен в SpDrS60-Theme и может быть назначен для аспектов сигнала БД следующим образом:
	Rocrail
	Представление SpDrS60
	Аспект DB-Signal

	КРАСНЫЙ
	красный
	Hp0

	ЗЕЛЕНЫЙ
	зеленый
	Hp1

	ЖЕЛТЫЙ
	желтый
	Hp2

	БЕЛЫЙ
	желтый+зеленый
	Hp2/Sh1



Rocrail использует четвертый аспект («белый») для отображения уменьшенной скорости. На сигналах с тремя аспектами третий аспект («желтый») используется автоматически. Следовательно, четырехсторонний выходной сигнал будет показывать Sh1 вместо Hp2 со сниженной скоростью в стандартной конфигурации.


Таким образом, сигналы выхода требуют следующих настроек во всех маршрутах от блока через переключатели прохождения сигнала в положение явки. Эти настройки создаются на вкладке Скорость свойств маршрута:


Снизить скорость активной


Белый аспект активен


Желтый выбран 

	


	Рисунок 7.1: Конфигурация третьего аспекта для снижения скорости на четырехсторонних сигналах



8. Управление альтернативным сигналом на маршрутах с действиями


8.1 Сигналы блока


Блокировать сигналы, ограничивающие поезда, чтобы войти в следующий раздел, если занят следующий раздел. Часто блокировать сигналы на свободном маршруте, показывать позицию по умолчанию: «Go», Hp1. Это контрастирует с Zentralblock, и сигналы на станциях будут иметь место, когда это называется проблемой Selbstblock. Если это поведение будет реализовано в Rocrail, это может быть достигнуто с помощью сигналов маршрута и действий.


Пример. Этот пример является расширением вышеупомянутого плана с четырехсторонним сигналом выхода, здесь добавлены еще два блока (B и C):

	


	Усовершенствованный план


Целью является следующее поведение сигналов:

	


	Выходной сигнал в блоке 1 находится в нормальном положении «Стоп», аспект сигнала «красный» (здесь Hp00). Блок сигнализирует, однако блоки A и B показывают в базовом положении: «Go», аспект сигнала «зеленый» (Hp1).

	


	Если локомотив переходит от блока 1 к блоку А, то показывает выходной сигнал Hp2 (см. Раздел 7)

	


	Как только будет достигнут блок A (статус входит), сигнал из блока 1 снова «красный» (Hp00).

	


	Локомотив полностью вошел в блок A (Status in) (без изменения формата сигнала)

	


	Как только уровень B достигнут (статус входит), сигнал блока от блока A до «красного» (Hp0)

	


	Локомотив полностью вошел в блок B (Status in) (без изменения аспекта сигнала)

	


	Как только уровень C достигнут (статус входит), сигнал блока от блока B до «красного» (Hp0)

	


	Локомотив полностью вошел в блок C (Status in). Теперь блок B снова свободен, а сигнал блока из блока A возвращается в базовое положение «Go» (Hp1).



В этом примере предполагается, что дополнительные сигналы были первыми, вводится в свойствах блока.


Чтобы получить описанное поведение (параметр сигнала Hp1 с открытым маршрутом), необходимо одно дополнительное действие на сигнал блока. Изначально действие создается для сигнала «зеленый»:

	

	


	Действие для установки аспекта на «зеленый»



Эти действия должны инициироваться соответствующим контрольным блоком для сигнала в блоке A блоком B и для сигнала в блоке B блоком C:

	

	


	Действия в блоке B и C



Сброс сигналов по концепции Hp1 выполняется в настоящий момент, когда последующие блоки свободны (статус свободен): сигнал от блока A переключается на Hp1, как только блок B становится свободным; потому что локомотив теперь находится в блоке С.


Примечание. Для блока B это поведение в небольшом примере не может быть соблюдено, поскольку локомотив не может продолжать проезжать мимо блока C, и, таким образом, блок C нельзя установить бесплатно.


Эта простая процедура, только с одним действием и сигналом, введенным в свойствах блока, имеет только один недостаток: как только автоматический режим включен, все сигналы инициализируются, а сигналы блока в аспекте сигнала устанавливаются на «красный» Hp0. В начале операции сигналы всегда показывают неправильный аспект.


Чтобы обойти это, сигналы должны быть удалены из свойств блока. Теперь для каждого сигнала требуется дополнительное действие, сигнал должен быть помещен в «красный», когда занятый блок занят (в качестве альтернативы это также можно выполнить с помощью команды маршрута и опции «Свободно», см. Главу 8.1). Кроме того, каждый сигнал по соответствующему маршруту (или другому действию) должен быть переключен на «зеленый».


Сначала сигналы удаляются из свойств Блока, так что они больше не инициализируются:

	

	


	Ввод в разделе «Свойства блока» (вкладка «Сигнал»), «Пусто» (-) сигнал



После этого создается действие для установки аспект сигнала на «красный» для каждого сигнала блока:

	

	


	Действие для установки аспекта на «красный»



Эти действия должны выполняться, когда локомотив достигает входа в следующий блок. Для блока A блок B - блок наблюдения, для блока B - блок C:

	

	


	Управление действием в блоке B
	Управление действием в блоке C



Для того, чтобы сигналы блоков А и В могли попасть в положение привода, когда поезд начинает работать, сигналы с командой «зеленый» должны быть введены в маршрут:

	

	


	Ввод сигналов маршрута в маршрутах блока А к блоку B и блоку B в блок C



До сих пор выполняются действия, достигается правильное поведение сигналов. В некоторых ситуациях это может привести к нежелательному поведению: во время работы может возникнуть следующая ситуация:

	


	Оба блока A и B заняты локомотивом и при следующем запуске локомотив от блока Б начнет


	


	Аспект блока сигнала блока A показывает: «Go», но локомотив не запустится поэтому блок-сигнал блока A будет в позиции «Go», как только первый локомотив полностью достигнет блока C, но локомотив не запустился в блоке A. Хотя это не так, но трек фактически свободен, и может быть назойливым, что локомотив ждет перед сигналом сигнала «Go».

	



Такое поведение можно легко предотвратить, вставив условие:

	

	


	В управлении действием блока B выбирается действие, при котором сигнал из блока A приводит в движение положение, а затем переходит в состояние табуляции.

Шаг 1: Выбор блока типов,

Шаг 2: Выбор идентификатора блока (здесь Блок А)

Шаг 3: Введите статус (Блок А), который должен быть выполнен до того, как действие будет выполнено (здесь бесплатно, так что действие выполняется только в том случае, если блок A свободен. Затем изменения будут применяться с применением и оставить диалог с OK.



Примечание: статус, свободный в элементе управления действием, вкладка Обзор (слева) относится к статусу вызывающего объекта, здесь блок B: блок B имеет изменение состояния без изменений, и действие запускается (сигнал блока A является стационарным), Статус, свободный от условий вкладки (правая панель), с другой стороны, относится к статусу блока A: блок A имеет статус бесплатного показа, только тогда действие фактически выполняется. Таким же образом должно быть создано соответствующее условие в блоке C для сигнала в блоке B.


8.2 Общий дистанционный сигнал для дорожек станции


Если аналогично рис. 5.5, общий удаленный сигнал настроен на станции для всех выходных сигналов, это зависит от выбранного маршрута и станции, как он должен быть установлен. Необходимо создать некоторые действия, которые должны быть вызваны, например, маршрутами.


Подсказка: по крайней мере один производитель разработал сигнальный декодер для световых сигналов со встроенной сигнальной шиной, через которую положение переднего сигнала (например, выходного сигнала) переходит к следующему сигналу (например, отдаленный сигнал или основной сигнал или дистанционная комбинация сигналов, также сигнал Ks), поэтому это автоматически отображает соответствующее изображение сигнала.


Пример:

	


	Четырехканальная станция с входным сигналом и общим дальним сигналом для четырех выходных сигналов



На приведенном выше рисунке BR 212 проходит через станцию, входной сигнал для точек ветвления Hp2, выходной сигнал также показывает из-за разветвления Hp2 и удаленного сигнала на выходных сигналах, соответствующих Vr2.


Генеральная:


Для того, чтобы картина ситуации была выше:


Сохраняет за собой возможность второй целевой блок активированный (с. Гл. 7), в противном случае только маршрут будет установлен в блок 4, и сигнал выхода будет оставаться на hp0 (что соответствует общему отдаленного сигнала на Vr0), пока поезд не войдут достигнув в блок 4.


Пересечения станций также допускаются, например, для грузовых поездов, в противном случае устанавливается только маршрут, показанный после блока 4, и поезд должен будет ждать в блоке 4. В примере тип блока станции - междугородный, а локомотив имеет тип поезда Фрахт(ы) также типы блоков и типы поездов ).


Чтобы это было просто в этом примере:


Отображается только направление слева направо, сигналы в блоке B были опущены, каждый выходной сигнал сконфигурирован как многоаспектный сигнал (см. главу 7 и раздел 8.1) каждый сигнал, за исключением удаленного сигнала, просто настраиваемого в свойствах блока.


Далекий сигнал подключается к маршрутам блоков станции к блоку B с действиями в положениях Vr1 или Vr2. Альтернативно, это также может быть выполнено по-разному, например, путем соединения действий выходных сигналов.


Далекий сигнал сбрасывается действием Vr0, связанным с каждым из выходных сигналов. Это также можно альтернативно выполнять по-разному, например, путем соединения с маршрутами развертывания.


Далекий сигнал-изображение остается на Vr0, когда поезд выходит и не доходит до конца, положение явки на вход может при определенных условиях даже привести к другому пути (выходной сигнал которой обязательно находится в положении остановки), как в следующем фигура.



Обратите внимание на положение входных ячеек, которые приводят сюда к Блоку 4. Такое поведение достигается условиями действия.


Когда удаленный сигнал и входной сигнал являются сигнальной комбинацией света с дальним светом, тогда декодер сигнала должен позаботиться о прототипическом темном переключении (см. рис. 4.3) изображения дальнего сигнала.


Для удаленного сигнала необходимы три действия, по одному для каждого «цветного» красного, зеленого, желтого (в примерах можно найти указания о различных действиях).

	

	


	

	

	Три действия трех сигнальных изображений удаленного сигнала
	


	

	


	Управление действиями в маршрутах блоков 1, 2 и 4 в блок B
	и от блока 3 до блока B


	

	


	Действие условия в блоке 1
	Действие условия для выходных сигналов, пример S01



8.3 Заглушение комбинаций основных/дальних сигналов

Для перевода из соответствующей главы на немецком языке

8.4 Быстрое переустановка аспекта сигнала


В действительности, сигналы, как правило, сразу же устанавливаются на «Стоп» (Hp0), как только локомотив прошел сигнал. В Rocrail сброс к базовой настройке (красный) происходит, когда запускается вход -event в следующем блоке. Если следующий блок очень близок к переданному сигналу, сигнал приходит относительно быстро назад к базовой настройке, очень длинный маршрут к следующему блоку, тогда сигнал может оставаться нежелательно длинным в позиции «Go».


Устранить это просто, используя опцию «Сбросить сигнал» в автоматическом диалоге. Эта процедура также может иметь недостатки. Если время ускорения локомотива занимает много времени, то при определенных обстоятельствах сигнал может даже с наивысшим значением (10 секунд) переключиться назад слишком рано, прежде чем локомотив пройдет сигнал. С другой стороны, если проходящий поезд, который уже был запущен, на этот раз слишком длинный, чтобы сигнал мог перезагружаться слишком поздно. Также здесь есть помощь в виде некоторых доступных действий.


Пример.


8.5 Аспект задержки сигнала


В некоторых случаях, например, когда должны быть воспроизведены анонсы станций или когда это сигнал основного сигнала отправления (Zp9), может быть желательно, чтобы аспект «Go» сигнала должен был задерживаться.


Пример

	


	Минимальный пример: Сигнал от блока A нуждается в задержке в пять секунд после того, как был зарезервирован маршрут в блоке B.
	



Таким образом, сигнал не сразу активируется путем резервирования маршрута; то первый сигнал на маршруте должен быть деактивирован или сигнал удален из свойств блока под вкладкой сигнала (см. предыдущие примеры). 


Создается действие с задержкой сигнала до его активации в аспектном положении «Go» и вторым действием для сброса сигнала:

	

	


	Создание двух действий. В действии для установки термина «Go» (зеленый) используется таймер, который следует соблюдать: это время, в течение которого аспекты сигнала задерживаются.



В свойствах 8 блока A действие, только что созданное для установки «Go», и как в предыдущих примерах для сброса аспекта сигнала в блоке B.

	

	


	Контроль действия в блоке A: Установка аспекта сигнала «зеленый» следующим образом (с задержкой, установленной в действии) при выезде из блока.
	Управление действием в блоке B: Сброс выполняется с помощью ввода -event в блоке B.



9. Настройте примеры сигналов


Поскольку сигналы могут быть связаны разными способами – например: через соленоидные декодеры, переключающий декодер или модули управления специальными сигналами, а разные командные станции передают все команды частично или не все, иногда сложно успешно настроить казалось бы простое устройство сигналов.


К настоящему времени, с практическим руководством по обращению к дополнительным декодерам и сайту. Сигналы настройки доступны два инструмента, с которыми сигнальное устройство в большинстве случаев не должно быть проблемой.


Отклонение: команды


Команд переключения и вывода команд представляют собой команды станции команд в декодер, обычно вспомогательный декодер соленоида, который выполняет импульс переключения. Например, переключатели переключаются. Команды вывода - это команды для декодера, которые включены или выключены.

Это позволяет, например, светиться дома, мигать или контролировать световые сигналы.


Некоторые командные станции выполняют эти команды соответственно, некоторые выполняют только команды явки и хотя некоторые распознают оба типа команд, но выполняют их таким же образом, как и команда переключателя.

Это при определенных обстоятельствах также зависит от выбранного протокола - Motorola, DCC.


Rocrail учитывает это с параметрами явки и выходных пар: В этих случаях командная станция получает команды явки или команды вывода.

9.1 Общие подсказки


Тип сигнала на вкладке «Детали» (сигналов) имеет мало актуальности. Время задержки семафора и время задержки светового сигнала, но могут быть установлены на разные значения, например, для удовлетворения медленного изменения сигнальных аспектов семафоров. Это может повлиять на уходящий поезд из блока.


Тип сигнала на вкладке «Сведения» определяет SVG-Theme для отображения в Rocview.


Смысловые на вкладке «Подробности» (Main-, Distant- или маневровой сигнал) относится исключительно к представлению в Rocview.


Параметр Dwarf signal на вкладке «Подробности» относится исключительно к представлению в Rocview.


9.2 Примеры


Ранее показанные примеры могут быстро устаревать благодаря быстрым изменениям программного обеспечения. Поэтому на этом сайте настройка сигнала, в общих примерах, представлена в табличной форме.

1) линии, обеспечивающие более высокую скорость, не обязательно оснащены сигналами; такие методы, как LZB или ETCS, используются для информирования инженера о допустимых скоростях, тормозных расстояниях и т.д.

Trace:»signaling-en

Как настроить сигналы

1.0 Введение

Настройка сигналов иногда оказывается сложной задачей, так как есть много вариантов для рассмотрения и некоторые препятствия для преодоления.

В этом руководстве будет показано, как обращаться с сигналами, объяснять, как работают некоторые типы управления, давать примеры конфигурации и заканчивать пошаговую инструкцию.


2.0 Адресация


Адресация сигналов должна осуществляться так же, как и для коммутаторов, то есть используется MADA, PADA или FADA.
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Обратитесь к Практическому руководству о том, как обращаться с сигналами.

Это зависит от командной станции, для которой необходимо использовать схему (адреса) адресации. Если это возможно, рекомендуется использовать адресацию PADA. 


2.1 Таблица сравнения схем адресации


Следующая таблица повторяется для справки, см. Практическое руководство для деталей.
	
	
	MADA
	
	PADA
	
	Плоский (например, BiDiB)

	Номер сигнала
	
	Адрес
	порт
	
	Адрес
	порт
	
	Адрес
	порт

	1
	
	1
	1
	
	0
	1
	
	1
	0

	2
	
	1
	2
	
	0
	2
	
	2
	0

	3
	
	1
	3
	
	0
	3
	
	3
	0

	4
	
	1
	4
	
	0
	4
	
	4
	0

	

	5
	
	2
	1
	
	0
	5
	
	5
	0

	6
	
	2
	2
	
	0
	6
	
	6
	0

	2
	
	2
	3
	
	0
	7
	
	7
	0

	8
	
	2
	4
	
	0
	8
	
	8
	0

	

	9
	
	3
	1
	
	0
	9
	
	9
	0

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	



3.0 Управление


Тип управления влияет на тип и последовательность команд, отправляемых на командную станцию.


Стандартный тип управления - «По умолчанию», используя адреса и ворота для каждого аспекта. Альтернативно, тип «Шаблоны» может использоваться, если требуется специальная последовательность команд. Во многих случаях тип «Линейный» - самый простой и удобный способ управления сигналами.


Обратите внимание, что адресация в примерах выполняется в нотации PADA. См. Таблицу в разделе 2.1 о том, как преобразовать в другие типы адресов.


Опции Switch and Invert могут использоваться для сигналов с двумя аспектами с контролем по умолчанию.


3.1 По умолчанию


Элемент управления по умолчанию использует поля адреса и/ или порта и ворота (красный или зеленый) для каждого аспекта. Для каждого аспекта выдаются несколько команд1). Выберите шаблоны или тип линейного управления, если это не требуется или вызывает нежелательное поведение.


Адресация и ворота, как показано в примерах2). Все аспекты, которые не используются, должны быть оставлены по адресу 0, порт 0.


2-компонентный сигнал, простая настройка с использованием команд переключения с управлением по умолчанию
	
	адресация
	ворота
	Опции

	поле
	адрес
	порт
	
	переключатель
	инвертировать

	КРАСНЫЙ
	0
	1
	не используется
	✔
	✔ / ✘



Используйте опцию Invert в случае взаимозаменяемости.

Стандартная настройка сигнала с двумя аспектами с контролем по умолчанию
	
	адресация
	Ворота

	поле
	адрес
	порт
	

	КРАСНЫЙ
	0
	1
	красный

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	1
	зеленый


Опции Switch and Invert не должны использоваться.

Измените оба затвора, если аспекты будут взаимозаменяемы.


3-мерный сигнал с управлением по умолчанию
	
	адресация
	Ворота
	замечание

	поле
	адрес
	порт
	
	

	КРАСНЫЙ
	0
	1
	красный
	

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	2
	зеленый
	Адресация и ворота для желтого аспекта

	ЖЕЛТЫЙ
	0
	1
	зеленый
	Адресация и ворота для зеленого аспекта



Измените ворота как для КРАСНОГО, так и для ЖЕЛТОГО (!), Если красные и зеленые аспекты меняются местами. Замените ворота для ЗЕЛЕНГО (!), Если желтый аспект не работает.


4-мерный сигнал с управлением по умолчанию

	
	адресация
	Ворота
	замечание

	поле
	адрес
	порт
	
	

	КРАСНЫЙ
	0
	1
	красный
	

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	2
	зеленый
	Адресация и ворота для желтого аспекта

	ЖЕЛТЫЙ
	0
	1
	зеленый
	Адресация и ворота для зеленого аспекта

	БЕЛЫЙ
	0
	2
	красный
	



Измените ворота как для КРАСНОГО, так и для ЖЕЛТОГО (!), Если красные и зеленые аспекты меняются местами. Измените ворота как для ЗЕЛЕНЫХ (!), Так и для БЕЛЫЙ в случае, если желтый и белый аспект взаимозаменяемы.


3.2. Шаблоны


Шаблоны часто используются с выделенными декодерами сигналов, которые обычно предоставляют только одну команду для каждого аспекта. Паттерны также могут использоваться для генерации пользовательских последовательностей команд, которые иногда необходимы для механических сигналов и световых сигналов, подключенных к коммутационным декодерам (непрерывный ток/реле), соответственно.


На вкладке интерфейса могут быть установлены только адреса для КРАСНОГО и ЗЕЛЕНОГО. Другие поля и ворота недоступны. Ворота устанавливаются на вкладке «Детали», используя переключатели таблицы шаблонов. Обычно каждый аспект устанавливается путем активации одного затвора. С двумя адресами (эквивалентными четырем затворам) до четырех аспектов можно обрабатывать шаблоны.


Хорошая практика - отключить все ворота, которые не нужны для сигнала, активируя кнопку N.


Образец адреса и ворот, как показано в примерах 3) .


2-аспектный сигнал с узорами


Адресация (вкладка Interface):

	
	адресация

	поле
	адрес
	порт

	КРАСНЫЙ
	0
	1

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	0



Шаблоны (вкладка «Сведения»):

	аспекты
	
	КРАСНЫЙ адрес
	
	ЗЕЛЕНЫЙ адрес

	
	
	R1
	G1
	N
	
	R2
	G2
	N

	КРАСНЫЙ
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔

	ЗЕЛЕНЫЙ
	
	✔
	
	
	
	
	
	✔

	ЖЕЛТЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔

	БЕЛЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔

	ПУСТОЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔



Измените ворота как зелеными, так и красными, если аспекты будут взаимозаменяемы.


3-мерный сигнал с цветами

Адресация (вкладка Interface):

	
	адресация

	поле
	адрес
	порт

	КРАСНЫЙ
	0
	1

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	2



Шаблоны (вкладка «Сведения»):

	аспекты
	
	КРАСНЫЙ адрес
	
	ЗЕЛЕНЫЙ адрес

	
	
	R1
	G1
	N
	
	R2
	G2
	N

	КРАСНЫЙ
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔

	ЗЕЛЕНЫЙ
	
	✔
	
	
	
	
	
	✔

	ЖЕЛТЫЙ
	
	
	
	✔
	
	✔
	
	

	БЕЛЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔

	ПУСТОЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔



Измените ворота как зеленым, так и красным цветом по красному адресу, если аспекты будут взаимозаменяемы.


Замените ворота желтым под ЗЕЛЕНЫМ адресом, если желтый аспект не работает.


3-аспектный сигнал, специальная последовательность с узорами


Адресация (вкладка Interface): такая же, как в приведенном выше примере.

Шаблоны (вкладка «Сведения»):

	аспекты
	
	КРАСНЫЙ адрес
	
	ЗЕЛЕНЫЙ адрес

	
	
	R1
	G1
	N
	
	R2
	G2
	N

	КРАСНЫЙ
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔

	ЗЕЛЕНЫЙ
	
	✔
	
	
	
	
	
	✔

	ЖЕЛТЫЙ
	
	
	✔
	
	
	✔
	
	

	БЕЛЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔

	ПУСТОЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔



В некоторых случаях сигнал не может быть переключен с зеленого на желтый, например, но должен следовать последовательности, например, зеленого - красного - желтого цвета, о которой говорится в приведенном выше примере. Обратите внимание на дополнительный G1 для желтого аспекта.

3-мерный сигнал, последовательность для переключения декодеров


Адресация (вкладка Interface): такая же, как в приведенном выше примере.


Шаблоны (вкладка «Сведения»):

	аспекты
	
	КРАСНЫЙ адрес
	
	ЗЕЛЕНЫЙ адрес

	
	
	R1
	G1
	N
	
	R2
	G2
	N

	КРАСНЫЙ
	
	
	✔
	
	
	
	✔
	

	ЗЕЛЕНЫЙ
	
	✔
	
	
	
	
	✔
	

	ЖЕЛТЫЙ
	
	✔
	
	
	
	✔
	
	

	БЕЛЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔

	ПУСТОЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔



Если световые сигналы подключены к переключателям переключения, желтый свет должен быть выключен (путем переключения на не подключенный выход второго реле) как для красного, так и для зеленого. Для желтого (зеленые+желтые огни) зеленый и желтый должны быть включены. Этот пример применим к немецким железнодорожным сигналам (красный или зеленый или зеленый+желтый) и может быть адаптирован для других требований путем обмена/отмены выбора ворот.


4-мерный сигнал с узорами


Адресация (вкладка Interface):
	
	адресация

	поле
	адрес
	порт

	КРАСНЫЙ
	0
	1

	ЗЕЛЕНЫЙ
	0
	2


Шаблоны (вкладка «Сведения»):

	аспекты
	
	КРАСНЫЙ адрес
	
	ЗЕЛЕНЫЙ адрес

	
	
	R1
	G1
	N
	
	R2
	G2
	N

	КРАСНЫЙ
	
	
	✔
	
	
	
	
	✔

	ЗЕЛЕНЫЙ
	
	✔
	
	
	
	
	
	✔

	ЖЕЛТЫЙ
	
	
	
	✔
	
	✔
	
	

	БЕЛЫЙ
	
	
	
	✔
	
	
	✔
	

	ПУСТОЙ
	
	
	
	✔
	
	
	
	✔



Измените ворота как зеленым, так и красным цветом по КРАСНОМУ-адресу, если красные и зеленые аспекты будут заменены. Измените ворота как желтого, так и белого цвета под ЗЕЛЕНЫМ адресом в случае, если желтые и белые аспекты будут заменены.


3.3 Линейная


Линейный тип управления - самый простой способ управления сигналами. Установлен только один базовый адрес. Для сигналов с двумя аспектами используется только этот адрес. Сигналы с тремя и четырьмя аспектами контролируются двумя адресами, второй - базовым адресом +1. Чем больше аспектов используется, тем больше адресов будет использоваться автоматически. Таким образом, до 32 аспектов можно контролировать с использованием до 16 последовательных адресов.


Стандартные сигналы с четырьмя аспектами используют номер аспект, чтобы назначать аспекты для ворот. Многосторонние сигналы имеют фиксированную корреляцию между аспектами и воротами.


Аспекты номеров находятся между 0 и 3, где 0 - первый аспект, а третий - четвертый. Обычно аспект 0 красный, а аспект 1 - зеленый. Желтый - 2 или 3 в зависимости от конфигурации декодера. Если желтый цвет является аспектным номером 2, то белый имеет номер 3 и наоборот. Номер аспект для неиспользованных аспектов может быть оставлен при 0 (ноль).


Адресация и номера аспект, как показано в примерах4).


Адресация (вкладка Interface):

	
	адресация

	поле
	Адрес
	порт

	КРАСНЫЙ
	0
	1



В поле КРАСНЫЙ устанавливается только базовый адрес для любого количества аспектов от 2 до 32.


Примечание. Дополнительные адреса назначаются автоматически в зависимости от количества аспектов. Эти адреса должны быть доступны и не должны использоваться никаким другим устройством.


2-компонентный сигнал с линейным управлением


Аспекты (вкладка «Сведения»):

	аспект
	Аспектный номер

	ЗЕЛЕНЫЙ
	1

	КРАСНЫЙ
	0



Обменивайте номера сторон друг с другом, если аспекты взаимозаменяемы.

3-компонентный сигнал с линейным управлением

Аспекты (вкладка «Сведения»):
	аспект
	Аспектный номер

	ЗЕЛЕНЫЙ
	1

	КРАСНЫЙ
	0

	ЖЕЛТЫЙ
	3



Обмен номерами аксессуаров для красного и зеленого друг друга в случае, если красные и зеленые аспекты взаимозаменяемы. Используйте 2 вместо трех, если желтый аспект не работает.


4-компонентный сигнал с линейным управлением


Аспекты (вкладка «Сведения»):

	аспект
	Аспектный номер

	ЗЕЛЕНЫЙ
	1

	КРАСНЫЙ
	0

	ЖЕЛТЫЙ
	3

	БЕЛЫЙ
	2



Обмен номерами аксессуаров для красного и зеленого друг друга в случае, если красные и зеленые аспекты взаимозаменяемы. Обмен номерами аксессуаров для желтого и белого друг друга в случае взаимосвязи между желтым и белым.


4 Шаг за шагом


Настройка сигнала требует некоторой работы по настройке и должна выполняться в порядке, описанном здесь.


4.1 Добавление сигнала


Настройка сигнала, очевидно, всегда начинается с добавления сигнала в план дорожки:


1 Rocrail запущен, показывая план трека;


2 из меню «План маршрута» выбрана панель «Редактировать»;


3 нажатие на Signal во всплывающем окне Добавить элемент представлен список доступных сигналов;


4 нажатие на второй символ показывает тип сигнала, выбранного в нижней части окна: Основной сигнал;


5 символ перетаскивается и опускается в желаемое положение;


6 во всплывающем окне Input Text вводится идентификатор нового сигнала. Идентификаторы должны быть короткими, например, S_01;


7 с помощью Alt-R символ можно поворачивать до желаемой ориентации.


4.2  Свойства сигнала


Общий тип сигнала уже был выбран при добавлении символа в план дорожки. Другие характеристики выбираются из свойств сигнала.


1 Щелчок правой кнопкой мыши по символу сигнала открывает контекстное меню этого объекта;


2 выбор свойств ... из меню открывает свойства сигнала;


3 выбор вкладки Подробности предлагает несколько вариантов сигнала:

1 Тип сигнала: выбор между сигналом семафора или световой сигнал;


2 Знак: выбор между дистанционным сигналом, основным сигналом или шунтирующим сигналом (состояние блока не является железнодорожным сигналом);


3 Аспекты: количество аспектов, которые может отображать сигнал: 2, если только красный или зеленый, 3, если красный, зеленый и желтый, 4, если красный, зеленый, желтый и белый;


4 все остальные варианты можно игнорировать на данный момент и должны оставаться со своими значениями по умолчанию, то есть неконтролируемыми или пустыми, соответственно;


5 изменения необходимо сохранить, нажав кнопку «Применить».


4.3 Адресация и контроль


Необходимо выбрать вкладку «Интерфейс», которая предлагает параметры управления и адресации.


1 В большинстве случаев идентификатор интерфейса остается пустым. Только для использования, если подключено несколько команд.


2 Шина, оставшаяся до 0 (ноль), если командная станция не требует других значений.


3 Имя UID, используемое BiDiB и RocNet, в противном случае оставлено пустым


4 протокол используется для адресации декодера сигнала выбирается из выпадающего списка, или может остаться по умолчанию, если протокол определяется командной станции


5 выбирая тип управления по умолчанию, шаблоны, линейные, аспектные или двоичные. Более подробную информацию о первых трех из них см. в главе 3.0. Какой тип можно использовать, зависит от командной станции и декодера сигнала.


6 Следующие шаги описаны для линейного управления в главе ниже. Для других типов управления см. Примеры в главах 3.1ff.


4.3.1 Завершение настройки для линейного управления


1 Базовый адрес должен быть заполнен в поле КРАСНЫЙ. Обратитесь к главе 2.0 о том, как выполняется адресация;


2 Нажатие кнопки «Применить» сохраняет измененные изменения;


3 на вкладке Подробности должны быть указаны номера сторон:


- в строке зеленый номер аспекта для зеленого аспекта: В основном 1;


- в строке красный номер аспекта для красного аспекта: В основном 0 ;


- настройка сигнала с двумя аспектами завершена, перейдите к № 4 списка;


- в строке желтый номер аспект для желтого аспекта: Вероятно, либо 3 или 2;


- настройка сигнала с 3-мя аспектами завершена, перейдите к № 4 в списке;


- в строке белый номер аспекта для белого аспекта: Вероятно, либо 2 или 3;


4  нажав кнопку «Применить», а затем «ОК» закончить настройку сигнала.


4.4 Проверьте правильность работы


С командного пункта включается и – эксплуатация выбирается из плана Track меню настройки испытываются:


- из контекстного меню символа сигнала в плане дорожки Command, а затем выбраны все доступные команды (красный, зеленый, желтый, белый), один за другим для каждой команды проверяется, показывает ли модельный сигнал выбранный аспект.


Если некоторые аспекты взаимозаменяемы, обратитесь к примерам в главах 3.1ff о том, как исправить это.


Если сигнал вообще не реагирует, адресация неверна или сигнал не может управляться с помощью выбранного типа управления и данной командной станции.


4.5 Связывание сигналов с блоками


Для сигналов автоматического управления в основном связаны блоки, как описано на странице Block: Signals.


Сигналы, связанные с блоками, обрабатываются автоматическим блоком Rocrail в автоматическом режиме. Базовая логика может быть настроена с помощью следующих параметров на сервере Rocrail настройки Automode (Файл → Свойства Rocrail ... → Автоматическую вкладки):


Зарезервируйте второй следующий блок. Благодаря этой функции Rocrail пытается зарезервировать один блок перед следующим блоком. В некоторых случаях эта функция должна быть включена, чтобы правильно отображать аспекты сигнала. Это, например, справедливо для немецкой железнодорожной сигнализации: только с этой функцией разрешен удаленный сигнал, установленный на той же мачте, что и основной сигнал и указывающий состояние основного сигнала следующего блока, будет показывать правильный аспект.


Нет переключения скорости для переключателей: обычно эта функция должна оставаться деактивированной, так как для показа показаний медленной скорости требуется снижение скорости.


Зеленый аспект, если следующий красный: с включенной опцией сигнал будет показывать зеленый, а не желтый, если основной сигнал следующего блока находится на красном. Использование этой опции зависит от правил сигнализации представленной страны.


Аспект по умолчанию: в любом случае должен быть красным, потому что в Rocrail сигнал блока всегда возвращается в безопасное положение.


4.6. Связывание сигналов с маршрутами


В некоторых случаях выгодно связывать сигналы с маршрутами вместо блоков. Для сигналов с несколькими аспектами (т.е. сигналов с более чем четырьмя аспектами) это является обязательным.


Если сигнал должен быть переключен командой маршрута, сигнал должен быть добавлен в список команд этого маршрута.


Это делается путем открытия таблиц → Маршруты ... и выбора соответствующего маршрута на вкладке «Индекс».


На вкладке Команды перечислены команды, выполняемые при активации маршрута. Если маршрут содержит ключи, некоторые команды коммутаторов должны быть уже в списке. Теперь из идентификатора поля раскрывающегося списка желаемый сигнал выбирается по его идентификатору. После этого должна быть выбрана команда, которая должна быть выполнена для сигнала, когда поезд отправляется (например, «зеленый»). Для стандартных сигналов доступны команды красного, зеленого, желтого и белого цветов. Если сигнал представляет собой многоаспектный сигнал, вместо этого следует выбрать переключатель «Аспект», а затем номер аспект должен быть введен в поле Номер дорожки (это поле в противном случае используется для указания дорожки проигрывателя, следовательно, имя).


Как только сигнал и команда были выбраны таким образом, команда добавляется в список, нажав кнопку «Добавить».


Рекомендуется переместить сигнальные команды в конец списка с помощью кнопки «Вниз», так как они должны быть выполнены после того, как переключатели были установлены.


Чтобы переключить сигнал назад, когда маршрут очищен, необходима вторая команда.


Шаги по вкладкам Команды, описанные выше, должны быть повторены. На этот раз должна быть выбрана команда, которая должна быть выполнена для сигнала, когда поезд прибывает в следующий блок (например, «красный»). На последнем шаге должен быть активирован флажок «Свободно». Теперь команда может быть добавлена с помощью кнопки «Добавить». После этого изменения сохраняются нажатием «Применить», и диалог можно закрыть, нажав «ОК».


Советы и замечания


Следует обеспечить, чтобы сигнал, связанный с маршрутом, не был связан одновременно с блоком. Это вызовет ненужные команды и может привести к нежелательному поведению. Поэтому необходимо проверить, не указан ли сигнал в блочных сигналах стартового блока.


В особых случаях сигнал может быть связан с блоком и использоваться таким образом для одного или нескольких маршрутов, в то время как, кроме того, он связан с другим маршрутом из этого блока. Если это окажется необходимым, только на маршруте, с которым связан сигнал, на вкладке Общие пары «От/до» оба должны быть установлены на «Нет».


Это гарантирует, что обработка сигнала блока для этого конкретного маршрута деактивируется, пока он остается активным для другого маршрута (маршрутов).


Сигналы, связанные с маршрутом, устанавливаются, когда маршрут заблокирован. 


Команда «свободен» выдается, когда маршрут очищается (разблокирован). Это обычно происходит, когда в возникновении события следующего блока. То есть, сигналы, связанные с маршрутами, в отличие от сигналов, связанных с блоками, не переключается обратно на ввести но в.

Если это поведение нежелательно, команда «At free» может быть удалена из списка, и вместо этого сигнал может быть сброшен действием, связанным с событием ввода следующего блока.

1) не применяется, если опция переключения используется для 2-аспектных сигналов

2), 3), 4), как определено в тестовой среде, могут отличаться в других средах

Trace:»loc-tab-ru» block_traintype-ru» automatic-ru» signaling-ru» signal-setup-en

Локомотивы



ID интерфейса


Только установите это на ID, который вы установили в rocrail.ini, если в вашей настройке подключено более одной CS.


Шина -0 

См.: Адресация

Адрес


Адрес декодера, диапазон которого зависит от типа декодера и базовой командной станции.


Marklin mfx-Decoders могут нуждаться в специальных настройках в зависимости от командной станции. См. страницу вики соответствующей командной станции, если это применимо.


Локомотивы с адресом 0 (ноль) считаются аналоговыми локомотивами без декодеров, которые поддерживаются только системами Track Driver. «Растянутый 0 бит» в соответствии с NEM 670 не поддерживается.


Дополнительный второй адрес может использоваться для T4T (TrainCoupling & CommunicationSystem).


OID


Некоторые командные станции, такие как ESU Ecos, используют идентификатор объекта вместо адреса для обращения к определенному локу.


Это поле может быть пустым, потому что библиотека Ecos также может искать локомотивы по ID или адресу.


Протокол


Некоторые командные станции поддерживают несколько протоколов; Подробнее см. Руководство пользователя. 


Если адрес установлен на ноль, протокол должен быть установлен в Analog для поддержки драйвера трека.


Версия протокола


Если Command Station не может определить тип декодера, вы должны указать версию, указанную здесь ddx-en или найденную в описании SRCP. Большинство систем не используют этот параметр, потому что он установлен непосредственно в CS или поддерживает только одну версию.


Количество функций


Количество дополнительных функций, поддерживаемых используемым декодером. По умолчанию F0 ... F4.


Шаги декодера


Количество шагов скорости, на которые настроен декодер. Rocrail нуждается в количестве шагов скорости декодера, например, чтобы вычислить желаемую скорость в процентах или KM/H.


Количество шагов скорости декодера, командной станции и Rocrail должно совпадать, иначе локомотив (F0) может работать неправильно.


Для T4T можно использовать дополнительные шаги второй скорости.


Скорость


Столбец KM/H, второй, предназначен для отображения скорости дроссельной заслонки в km/h и доступен только при выборе режима Percent


Все значения KM/H и V должны быть установлены больше нуля, чтобы активировать отображаемые значения


Процентные значения между ними будут интерполированы.


Эти значения KM/H будут обрабатываться с настройками KMH в объектах, например, значениями max km/h в блоках, маршрутах, вагонах и поездах (11.056+)


Процент


С помощью флажка Percent активированные скорости находятся в процентах от максимального шага декодера. В качестве примера декодер, предлагающий 28 шагов декодера, 100% равен шагу 28 декодера, тогда как 50% равняется шагу 14 декодера.


Примечание: V_Max уменьшает максимальную скорость локомотива в процентном режиме, если вводятся значения ниже 100 (процентов).


Примечание. Обычно не рекомендуется уменьшать максимальную скорость локомотива только на V_Max, поскольку количество доступных шагов декодера будет уменьшено. 


Пример: Локомотив, оборудованный декодером Motorola с четырьмя ступенью декодера, имеет максимальную скорость 200км/ч, но максимальная скорость оригинального двигателя составляет 120км/ч. Уменьшение V_max до 60%, которое является восьмым шагом декодера, оставляет восемь ступеней скорости для диапазона 120км/ч. Это приведет к увеличению/уменьшению на 15км/ч (120км/ч: 8) за шаг декодера. 
Таким образом, выгодно настроить сам декодер на желаемую максимальную скорость, если возможно, оставив V_Max до значений около 100%. Однако декодеры без настройки внутренней скорости могут быть отрегулированы путем уменьшения V_Max при необходимости.


км/ч


Снимите флажок Процент активирует режим km/h.

Примечание. Максимальная скорость локомотивов не зависит от режима V_Max в км/ч.


V_Max должен быть установлен на скорость, которую двигатель двигателя получает на самом высоком этапе декодера. Это значение является основой для вычисления Рокайлом всех других скоростей. Пример. Если двигатель модели был настроен на 80км/ч, максимальная скорость 80 должна быть введена в поле V_max. Если, например, 35км/ч - желаемая скорость для V_Mid 35, необходимо ввести туда.


Примечание: Линейная кривая скорости является необходимым условием для режима рабочего км/ч, например, V_Mid в 35 самом деле дает 35км/ч. Если это условие не может быть выполнено, рекомендуется использовать процентный режим.


V_Min - KMH_Min/V_RMin


Это должно быть установлено на самую медленную разумную скорость локомотива и устанавливается при работе в автоматическом режиме на событии pre 2 in (см. Также «Датчики и блоки»).


Значение находится в км/ч или % в зависимости от V_mode (см. Ниже).


V_Rmin: это должно быть установлено на самую медленную скорость обратного локомотива. V_min будет использоваться, если оставить его равным нулю.

V_Mid - KMH_Mid/V_RMid


Это должно быть установлено на скорость среднего локомотива и устанавливается при запуске в автоматическом режиме при вводе события.


Значение находится в км/ч или % в зависимости от V_mode (см. Ниже).

V_Rmid: это должно быть установлено на среднюю скорость обратного локомотива. V_mid будет использоваться, если оставить его равным нулю.


V_Cru - KMH_Cru/V_RCru


Если установлено больше нуля, это используется как скорость круизного локомотива вместо 80% V_max


Значение находится в км/ч или % в зависимости от V_mode (см. Ниже).

V_Rcru: Это должно быть настроено на скорость кругового реверсивного локомотива. V_cru будет использоваться, если оставить его равным нулю.


V_Max - KMH_Max/V_RMax


V_max имеет два разных значения в зависимости от V_mode (см. Ниже):


В процентном режиме значение определяет максимальную скорость в процентах от максимального количества шагов декодера


В режиме km/h значение должно представлять скорость локомотива на самом высоком этапе декодера (т.е. 28/128 или 14, 27 в зависимости от декодера).


Значение не используется для настройки максимальной скорости. Это должно быть достигнуто путем настройки самого декодера (например, CV6 для DCC-совместимых декодеров).


V_Max сек.


Дополнительный второй V_max может использоваться для T4T.

V_Rmax: Должен быть установлен соответственно для обратного хода. 


V_max будет использоваться, если оставить его равным нулю.

¹) Настройки обратной скорости предназначены только для автоматического режима и не применяются к дросселям или другим ручным контроллерам.


Опции


Масса


Только для использования, когда это аналоговый локомотив в комбинации Dinamo CS.(Проверьте документацию.)

Значение 5 - хорошее начало для экспериментов.


Информация о опросе


XpressNet не распространяет изменения локомотива, выдаваемые дросселями.


Включив эту опцию, и если loco не находится в автоматическом режиме, каждую секунду запрос отправляется на станцию Command, чтобы получить фактическую информацию, необходимую для обновления клиентов Rocrail.
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Используйте с осторожностью. Этот вариант не рекомендуется и не поддерживается на Форуме и использует ненужные ресурсы ЦП.[image: image109.png]




Размещение

Когда локомотив работает в неправильном направлении, этот флаг можно поменять местами.


Для курьерских служб этот флаг автоматически заменяется на типы блоков терминальной станции и для маршрутов в обратном направлении.


По умолчанию


Значение по умолчанию означает направление движения локомотива при выходе из коробки; некоторые более старые декодеры помнят направление в течение короткого периода времени после отключения питания. Когда декодер «забыл» свое предыдущее направление, он будет работать в следующий раз в своем «стандартном» направлении.


Перевернуто

Если значение по умолчанию не установлено, тип размещения заменяется. 
Читайте также: Направление в Rocrail

Ускорение


Настроить ускорение


Доступно только в сочетании с DCC и Trains .


Макс. и диапазон ускорения должен быть установлен больше нуля.


Если общий вес поезда равен нулю, мин. используется значение ускорения.


Новое рассчитанное значение ускорения будет записано POM в CV3 после назначения поезда или в случае изменения свойств автомобиля .


Их в значение ускорения будет записано POM в CV3 после отпускания назначенного поезда.

Максимум. нагрузка

Макс. груз для этого локомотива в тоннах.

Мин Макс. ускорение

Диапазон CV3 для нагрузок от нуля до макс. нагрузки.

Пример трассировки сервера

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 Обработка OLOC 2707 cmd = "assigntrain" для [E03]

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 OLoc 2848 состоит из [train1], назначенного loco [E03]

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 OCar 0354 автомобиль [тест] вес [500]

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 Локатор OLOC 2026 [E03] регулирует ускорение: CV3 = 16

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 OVirtual 0437 program cmd = 1 mode = 0

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 OVirtual 0465 POM: набор CV3 от 1003 до 16 ...

20130723.090557.995 r9999I cmdrD000 OLOC 2079 loco [E03] длина поезда = 56 вес=500


Автоматический и полуавтоматический


Автоматический и полуавтоматический режимы: предварительные требования и работа


Введение


Поезда Rocrail могут управляться вручную, в полуавтоматическом или в (полном) автоматическом режиме. Для разных поездов эти режимы можно смешивать одновременно на одном макете.


В ручном режиме пользователь должен решить, какую систему путей должен пройти поезд, а настройки маршрутов, переключателей и сигналов должны быть сделаны соответственно в отношении возможных препятствий. Таким образом, пользователь одновременно работает диспетчером поездов (диспетчером железнодорожного транспорта, диспетчером поездов) и инженером-железнодорожником (локомотистом, оператором поездов, водителем поездов). Rocrail не мешает движению ручных поездов и не отслеживает эти движения. Таким образом, он не может решить, где (т. Е. В каком блоке) поезд.


В половине автоматического режима Rocrail ищет свободный блок, устанавливает маршрут к этому блоку, а также переключатели и сигналы для этого маршрута. У пользователя все еще есть работа инженера железной дороги: вождение с разрешенной скоростью и остановкой во времени лежит в руке пользователя и ответственности.


В автоматическом режиме Rocrail заботится обо всех задачах: он будет искать свободные блоки, устанавливать маршруты переключателей и сигналов и ускорять поезд, контролировать скорость, замедлять там, где это необходимо, и безопасно останавливать поезд.


Для обоих и полных автоматических режимов применяется следующее:


Rocrail отслеживает поезда, то есть в любое время знает о текущем положении (блоке) конкретного поезда.


Поезда будут выполняться наугад, т.е. получить случайное назначение, как описано в типах блоков и типах поездов с двумя исключениями:


Поезд использует расписание.


Поезд настроен на определенный пункт назначения (используйте щелчок правой кнопкой мыши в блоке).


Предпосылки автоматического и полуавтоматического режимов


Сначала необходимо определить блоки.


Все блоки должны быть оснащены подходящими датчиками (как минимум один), как описано в «Датчики и блоки»

Блоки соединены маршрутами. Маршрут определяется как соединение между двумя блоками.


Совет. Если одно или несколько из этих условий еще не выполнены, глава 7.0 учебника будет полезна.


Автоматический режим


Чтобы начать работу в автоматическом режиме при первом включении питания, необходимо включить автоматический режим, нажав на 
 символ в строке символов или в меню «Автоматический» → «Авто».


Если в блоке нет локомотива, локомотив теперь устанавливается либо:

щелкнув правой кнопкой мыши на символе блока (который должен быть блок 01 в данном примере) и выберите Выбрать локомотивного меню... В следующем диалоговом окне идентификатор локуса дважды щелкнут.



или путем перетаскивания идентификатора локомотив из панели локомотив и отбрасывания его на символ блока.




Локатор образца находится в блоке 01, представленном красным цветом блока, и идентификатором локомотива, обозначенным внутри символа блока.




Если направление стрелки в блоке не указывает на направление желании заменяющих ID на панели заменяющих должен быть правильным щелкнул Сменный блок входа на стороне должен быть выбран из меню.




Экскурс


Направление движения означает направление движения в блоке, как описано для боковых маршрутов блока.


Направление движения локомотива все еще может быть обратным (тендер впереди для паровых двигателей), в то время как движение в блоке вперед (из +стороны в -сторону):


Если локомотив был выставлен тендер вперед, то размещение (см. Также рисунок выше) должно было быть поменяется местами, чтобы локомотив получил обратные команды для выхода из блока вправо.


Взятое вместе направление направления или направления движения относится к направлению движения в блоке или по маршруту, в то время как размещение относится к физической ориентации локомотива.


Направление и размещение - довольно сложная проблема. На данный момент достаточно обеспечить правильную физическую ориентацию (размещение) локуса, локомотив действительно работает вперед, получая команды вперед, а стрелка в блоке указывает на желаемое направление.


Выполнение заданного назначения


В этом режиме локомотив или поезд получает блок назначения перед его запуском.
 
Целевой блок может быть либо следующим блоком, либо удаленным блоком. Тем не менее, необходимо обеспечить доступ к блоку с использованием одного или нескольких маршрутов.


При использовании данного пункта назначения применяется следующее:

Rocrail не обязательно берет кратчайший путь, если задействованы несколько маршрутов. 
Чтобы убедиться, что поезд дойдет до места назначения, на пути не должно быть ответвлений, или блокировки этих ответвлений должны быть закрыты перед запуском.


Производится поиск случайного нового адресата, если желаемое место назначения уже занято или маршрут к нему не может быть использован. Используйте «Расписания» для принудительного перемещения всех пунктов назначения.


Разрешения и условия не будут учитываться для целевого блока и маршрута к целевому блоку! Следовательно, с заданным пунктом назначения возможно, что локомотив или поезд могут быть запущены в блок, хотя в этом блоке не допускается использование типа локомотив или поезд.


Совет. Использование настраиваемого Finder - в зависимости от его настроек - вычисляется кратчайший путь к пункту назначения и автоматически создается расписание, обеспечивающее поезд до пункта назначения без обхода.


Использование Drag and Drop (D & D)


Чтобы запустить локомотив в автоматическом режиме, он просто перетаскивается в целевой блок, что приведет к немедленному запуску.


Совет. С Linux и OSX (но не с Windows) локомотив может быть размещен на другом уровне с использованием D & D тоже: сначала локоть перетаскивается на вкладку уровня до тех пор, пока уровень не откроется, тогда локо отбрасывается/помещается в желаемый блок.

	

	




Выбор пункта назначения по меню


Локомотив, альтернативно, может быть запущен из контекстного меню блока: Щелчок правой кнопкой мыши выполняется над блочным символом блока, в котором в настоящее время находится локомотив, и выбрано «Назначить назначение...»:




Откроется еще один диалог, из которого выбран и подтвержден выбранный блок назначения, нажав OK:




Посмотрите на Drag & Drop для получения дополнительной информации о «Добавить в поездку».


На последнем этапе локомотив должен быть запущен из контекстного меню блока:




Бег без назначенного назначения


Запуск без адресата локомотив ведет к следующему свободному блоку, в результате чего выполняется поиск другого свободного блока. Выбор блоков назначения в основных настройках зависит только от занятий блоков (занятый блок не является допустимым адресом назначения). Если доступно несколько свободных блоков, назначение назначается случайным выбором.


Для запуска локомотива без адресата из контекстного меню блока выбирается Start locomotive (см. Рисунок в вышеприведенном разделе) или Start all locs выбирается из автоматического меню или выполняется двойной щелчок на символе блока.


Запуск в автоматическом режиме останавливается либо выбором «Остановить все местоположения» в меню «Автоматическое», либо нажатием соответствующей кнопки 
на панели символов. Отдельные локомотивы, кроме того, можно остановить, выбрав Stop locomotive automat из контекстного меню блока, который локомотив занимает или зарезервировал (цвет блоков красный, синий или желтый).


Автоматический выбор блоков назначения можно манипулировать с помощью дополнительных настроек в Rocrail. E.g. некоторые поезда - если возможно - используют только выделенные маршруты или некоторые маршруты заблокированы для определенных типов поездов или платформ на станциях, используются только выделенными поездами. Эти настройки подробно описаны на странице « Типы блоков» и «Типы поездов».


Половина автоматического режима


Настройка такая же, как в автоматическом режиме. Единственное отличие состоит в том, что поезд запускается из контекстного меню стартового блока, используя пункт меню «Half automatic». Затем Rocrail выбирает свободный блок назначения, если он доступен. Теперь его скорость может быть и должна контролироваться вручную.


[image: image121.png]


 Пользователь обязан своевременно останавливать поезда и учитывать ограничения скорости!

Rocrail установит скорость движения поезда в полуавтоматическом режиме до 0 (ноль) в случае IN, если поезд должен остановиться в блоке (Редакция 3838+).


Внимание [image: image122.png]


: если предыдущие ограничения скорости не считались, поезд, вероятно, остановится до конца, то есть не в пределах блока. Опасность несчастных случаев!


Совет. Отдельные блоки могут быть исключены из полуавтоматической операции (см. Раздел «Общий блок»), например, чтобы разрешить управление поездами в полуавтоматическом режиме на линиях, полностью видимых только пользователю


Если локомотив установлен на ручное управление, он будет оставаться в режиме полуавтоматического режима для всех последующих действий.


Разное


Режимы, показанные в столбце режима
	Режим
	Имея в виду

	В холостую
	Поезд не в автоматическом режиме.

	Подождите
	Автоматический ходовой поезд ждет

	Автоматический
	Поезд работает в автоматическом режиме



Призрачные поезда


Если в блоке установлена опция «Принять призрак», будет принят входящий неизвестный поезд и получит имя «Призрак». Это обеспечит возможность запуска в новом поезде без автоматического отключения мощности дорожки. После этого поезд Призрака может быть установлен на его настоящее имя и затем является частью системы.


Если блок не принимает призрачные поезда, мощность трека будет немедленно отключена, чтобы предотвратить несчастные случаи, если эта функция включена в свойствах Rocrail.


Trace: » signaling-ru » automatic-en

Aдресация


Примеры | Адресация декодеров аксессуаров
- Идентификатор IID или интерфейса

- Уникальная идентификация Command Station 

- IID чувствительны к регистру.

- IID должен быть уникальным.

- Запрещены запятые и другие специальные символы.

- Избегайте использования пробелов; Вместо этого используйте точки или символы подчеркивания.


Я БЫ


Уникальная идентификация объекта определенного типа.


Идентификаторы чувствительны к регистру.


Идентификатор должен быть уникальным в своей группе объектов.


Запрещены запятые и другие специальные символы.


Избегайте использования пробелов; Вместо этого используйте точки или символы подчеркивания.


Идентификатор для блока, поворотного стола, промежуточного блока и FiddleYard должен быть уникальным.

Списки идентификаторов


Списки идентификаторов объектов в Rocrail должны быть разделены запятыми без каких-либо дополнительных пробелов.


ШИНА 


Значение переменной шины зависит от используемой системы:

	система
	Стоимость
	Ассортимент

	BiDiB
	Уникальный идентификатор
	32-битный

	MERG CBUS
	Номер узла
	16 бит

	RocNet
	Узел-ID
	16 бит

	Selectrix
	автобус
	7 бит

	Roco Z21
	Тип датчика
	0 ... 2



Для всех остальных систем это значение может быть установлено на ноль и не имеет никакого эффекта.


Адресация датчиков, переключателей, сигналов и выходов


На этой странице описывается схема адресации, используемая в Rocrail, и как сопоставлять настройки адреса другого производителя с Rocrail и наоборот.


К адресации переключателей, сигналов и выходов см. Также «Адресация декодеров аксессуаров» - практическое руководство

Эта страница может не иметь смысла, если вы просто читаете о Rocrail в первый раз. Вы можете пропустить его сейчас, но вернитесь сюда при настройке своих устройств.

	Номинальное значение адреса в Rocrail считается «Не используется».Rocrail уменьшит значение адреса на единицу. Если подстилающее оборудование начнет адресацию со смещением нуля.


Глоссарий

	н.о.р.
	идентификатор интерфейса. Используется только в том случае, если у вас есть несколько командных станций. Оставьте пустым, если не уверены.

	Шина 
	Дополнительная идентификация; Системная зависимость.

	модуль
	сбор портов (декодер аксессуаров)

	modulesize
	количество портов на модуль (swmodsize)

	порт или пара
	коллекция из 2 ворот

	выход или катушка
	выход, способный выполнять ВКЛ / ВЫКЛ

	адрес
	адрес выхода рассчитывается как: модуль * modulesize + port * 2 + gate

	по модулю или %
	остаток деления



Основные вопросы


Большинство устройств на макете управляются одним адресом. Мобильные декодеры (локомотивы) обычно управляются одним адресом.


Некоторые устройства, в частности переключатели и сигналы, подключенные к стационарным/вспомогательным декодерам, управляются парой Address и Port. Это связано с тем, что один декодер может обрабатывать 2 или более устройств.


В оригинальном стандарте имеется один декодер, управляющий четырьмя устройствами. Декодер имеет один адрес, но дополнительный параметр порта используется для выбора одного из четырех устройств в этом адресе. (NMRA).


Порт может иметь 1 или более Гейтсов. Мобильные декодеры (локомотивы) не имеют Gate, вы просто используете их адрес. Но типичная явка соленоида требует 2 ворот, одна для прямой и одна для явки. По умолчанию для стационарного устройства установлено 2 Гейта для адреса и порта.


Декодер аксессуаров NMRA

	Модуль 1 ... 1023

	Порт 0
	Порт 1
	Порт 2
	Порт 3

	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход1
	выход 0
	выход 1



Существуют три основные схемы решения стационарных декодеров:


1 NMRA, например Addressing (MADA), определяет адрес модуля, а затем порт в этом модуле. Каждый модуль имеет размер, который представляет собой количество портов, которые он может контролировать. Каждый порт имеет два Gates, по одному для каждого провода, используемого для переключения устройства. Количество портов по умолчанию равно 4.


2 Port Addressing (PADA) определяет адрес одного устройства, используя два Gates.


3 Flat Addressing (FADA) определяет адрес одного Gate.


Адрес декодера дополнительного модуля (MADA)

Это почти то же самое, что и адреса NMRA, за исключением портов, они пронумерованы от 1 до 4.

	Атрибут
	АРЕМ
	MADA

	адр
	1 ... 1023
	1 ... *

	порт
	0 ... 3
	1 ... 4

	выход
	0 ... 1
	0 ... 1

	swmodsize
	4
	4


В Rocrail gate 0 равен RED, а затвор 1 равен GREEN на порте/паре декодера.

	1
	2
	MADA (addr)

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	MADA (порт)

	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	



Адрес декодера порта (PADA)

PADA - это схема на уровне порта. Модуль с 4 портами имеет 4 адреса PADA. Адресация портов находится между NMRA-DCC и FADA и поддерживается только в нескольких библиотеках.

	[image: image123.png]


Если значение адреса установлено на ноль и порт> 0, то в некоторых библиотеках будет активирована PADA.


Вычисление PADA из MADA:

	PADA = (addr-1)*4+порт


Вычисление обратно из PADA в MADA:

addr=(PADA-1)/4+1

port=(PADA-1) по модулю 4+1

PADA указывает на одну пару выходов, начиная с 1 для первой в системе.

	Модуль 1
	Модуль 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	PADA (порт)

	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	выход 0
	выход 1
	


Адрес декодера плоских аксессуаров (FADA)

Эта схема адресации находится на уровне выход.

Модуль с 4 портами имеет 8 адресов FADA.
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Если значение порта аксессуара установлено равным нулю, а адрес> 0, то в некоторых библиотеках активируется FADA.


Вычисление FADA из MADA:

	FADA=(addr-1)*8+(порт-1)*2+ворота


Вычисление обратно из FADA в MADA:

addr=(FADA/8)+1

port=(FADA modulo 8)/2+1

gate=(FADA по модулю 8) по модулю 2
	Модуль 1
	Модуль 2

	Порт 1
	Порт 2
	Порт 3
	Порт 4
	Порт 1
	Порт 2
	Порт 3
	Порт 4

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	FADA (addr)



Проверьте, поддерживает ли FADA/PADAстраницу «Станции команд».


Датчики всегда обращаются с FADA в Rocrail (см. Следующий параграф).


Адресационные датчики




Отображается только поле «Адрес». Все остальные поля диалога подробно описаны на страницеSensors: Interface.


Датчики всегда адресуются ровно в Rocrail, начиная с 1. Адрес одного датчика, подключенного к 16-портовому сенсорному модулю, рассчитывается следующим образом:

	Адрес=(модуль-1)*16+порт


Пример: порт 5 второго модуля имеет адрес (2-1)*16+5=21

Примечание. С помощью командных станций Lenz первый модуль имеет адрес модуля 65, а адресация основана на 8-портовых модулях. Первый порт первого модуля имеет адрес 512:

(65-1)*8+1-1=512 или вообще

	Адрес=(Модуль-1)*8+Порт-1
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Аксессуарные декодеры - практическое руководство


Адресация переключателей и сигналов


1.0 Введение


Это руководство предназначено для объяснения различных типов адресов, доступных для дополнительных декодеров. Следующий текст написан для обоих переключателей и сигналов, соответственно. Он также действителен для выходов. Чтобы это было просто, вместо «switch (es)/signal (s)» используется слово «switch (es)»).


1.1 Условия


Адрес - это либо «имя» коммутатора, либо относится к модулю (см. Ниже).


Чтобы избежать путаницы, адрес коммутатора будет называться номером в следующем тексте, тогда как адрес означает адрес модуля.


Модуль - это другое имя стандартного декодера. Стандартный декодер обычно предлагает разъемы для четырех аксессуаров (например, переключателей), то есть четыре порта (см. Ниже).


Порт представляет собой пару из двух выходов (см. Ниже). Переключатель подключен к обоим выходам одного порта (плюс третий разъем, который часто обозначается «C» (общий) или цветной желтый).


Затвор является единственным выходом порта. Ворота часто обозначаются как цветные «красные» и «зеленые» или обозначенные «Out A» и «Out B», например.


1.2 Адресация


Для адресации аксессуаров всегда используются оба поля «Адрес» и «Порт». Оба поля представляют одну единицу и должны рассматриваться вместе. Значения в обоих полях вместе составляют тип адресации (см. Главу 2.0).


Помните: хотя, казалось бы, само собой разумеющийся, адрес коммутатора (который поэтому называется номером коммутатора в этом документе) не обязательно вводится в поле адреса!


Если поле Address содержит значение больше нуля, а поле Port содержит значение больше нуля, Rocrail принимает это как адресацию MADA: поле Address содержит адрес модуля, поле Port содержит номер порта.


Если поле «Адрес» содержит значение «0», а поле «Порт» содержит значение больше нуля, Rocrail принимает это как адресацию PADA: порт поля содержит номер коммутатора.


Если поле Address содержит значение больше нуля и поле Port содержит значение нуля, Rocrail принимает это как адресацию FADA: адрес поля содержит номер текущего порта по всем портам всех модулей [или с некоторыми командами, номер переключателя]


Вышеприведенное выше можно резюмировать следующим образом:


Таблица 1.2: Настройка типов адресов. 0: ноль, n: число больше нуля

	Поле значений

Адрес
	Поле значений

Порт
	Результаты в типе адресации

	N
	N
	MADA

	0
	N
	PADA

	N
	0
	FADA



2.0 Адресационные типы


Это зависит от командной станции, в которой могут использоваться схемы (адреса) адресации. Если это возможно, рекомендуется использовать адресацию PADA.


2.1 Адресация модулей (MADA)


Вероятно, самым старым способом адресовать является Адресация модуля (адрес декодера аксессуаров модуля, MADA), где вводится адрес декодера и порт. 
Переключатель номер 5 получит адрес 2, один порт (см. Таблицу в 2.4 ниже).

Однако модуль всегда рассматривается как устройство с четырьмя портами независимо от количества портов, предлагаемых фактическим декодером. Некоторые декодеры на отмеченных имеют только два порта, другие - шесть.

	
	Модуль 1
	Модуль 2
	Модуль 3

	4-портовый декодер
	Декодер 1
	Декодер 2
	Декодер 3

	2-портовый декодер
	Декодер 1
	Декодер 2
	Декодер 3
	Декодер 4
	Декодер 5
	Декодер 6

	6-портовый декодер
	Декодер 1
	Декодер 2

	

	Номер переключателя
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12



4-портовый декодер отлично вписывается в рамку модуля, тогда как два двухпортовых декодера имеют один адрес модуля.


Обратите внимание, что 6-портовые декодеры превышают рамку модуля! В этом примере два последних порта декодера 1 относятся к модулю 2, а первые два порта второго 6-портового декодера относятся к модулю 2, тогда как остальные четыре порта относятся к модулю 3.


Адрес и порт для адресации MADA можно рассчитать по номеру коммутатора, используя целую часть результата. # - номер фактического коммутатора.

	расчет
	Результат для коммутатора № 12

	addr = (# - 1) / 4 + 1
	3,75

	port = (# - 1) по модулю 1) 4 + 1
	4



Использование только целочисленной части результирующего переключателя номер 12 имеет адрес 3 и порт 4.


2.2 Адресация портов (PADA)


Адресация порта (адрес порта декодера портов, PADA) напрямую адресует порты: номер коммутатора 5 получит адрес 0, порт 5. При адресной адресе адресов поля адреса всегда равны 0 (ноль), а поле порта содержит номер коммутатора.


2.3 Плоская адресация (FADA)


Плоская адресация (адрес декодера с плоским аксессуаром, FADA) обычно напрямую обращается к воротам: для переключателя номер 5 это будут ворота 9 и 10.


Однако, с некоторыми командами, плоская адресация относится к плоской адресации номеров коммутаторов, например BiDiB. В этих случаях коммутатор номер 5 получит адрес 5, порт 0. При такой форме плоской адресации поля порта всегда равны 0 (ноль), а поле адреса содержит номер коммутатора.


2.4 Обзор


Таблица: Сравнение схем адресации

	
	
	MADA
	
	PADA
	
	Плоский (например, BiDiB)

	Номер переключателя
	
	Адрес
	порт
	
	Адрес
	порт
	
	Адрес
	порт

	1
	
	1
	1
	
	0
	1
	
	1
	0

	2
	
	1
	2
	
	0
	2
	
	2
	0

	3
	
	1
	3
	
	0
	3
	
	3
	0

	4
	
	1
	4
	
	0
	4
	
	4
	0

	

	5
	
	2
	1
	
	0
	5
	
	5
	0

	6
	
	2
	2
	
	0
	6
	
	6
	0

	2
	
	2
	3
	
	0
	7
	
	7
	0

	8
	
	2
	4
	
	0
	8
	
	8
	0

	

	9
	
	3
	1
	
	0
	9
	
	9
	0

	...
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1) модульная арифметика; используйте, например, поиск Google (12-1) mod 4+1 для вычисления результата
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Боковые маршруты

Блокировать боковые маршруты

Принцип боковых маршрутов блоков

Другие важные страницы по теме:

Направление по боковым маршрутам блока
Пригородные поезда

Введение


Блочные боковые маршруты предлагают преимущества по сравнению с классическими маршрутами, так как нежелательные изменения направления поездам можно устранить, потому что определено логическое четкое направление движения независимо от направления движения локомотива, и маршруты могут использоваться в заявленном направлении (от - до) только.


Реверсивные петли легко достижимы с концепцией стороны блока, так как логическое направление поезда после прохождения цикла остается неизменным. Таким образом, нет необходимости думать о том, где применить изменение направлений в обратном цикле.


Настройка


Автомат использует +/- сторону блока для определения правильного маршрута для текущего направления движения.


Если поезд входит в блок + сбоку, он должен оставить блок - сбоку, чтобы сохранить правильное направление движения. Флажки справа от блока «От» и «Кому» на вкладке «Общие маршруты» используются для определения соединения по маршруту маршрута. Некоторые параметры, например «Направление выполнения», найденные на вкладке «Общие маршруты», больше не нужны для метода стороны блока. Параметры «Оба направления» не должны использоваться, когда активируется «Блокировка сторон». Разрешены только маршруты «От-до», и они должны




 HYPERLINK "http://wiki.rocrail.net/lib/exe/detail.php?id=blocksideroutes-en&cache=cache&media=blockside:blockside.png" \o "blockside: blockside.png" 
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определяется с помощью направления «Нападающие».

параметры

Локо-размещение

Блокировать вход; +/-

Последующая сторона выхода блока маршрута;+/-


Локомотив  ввести боковой путь

Локальный входной флажок сохраняется при завершении работы для правильной инициализации на следующей сессии Rocrail.


Этот флаг можно отрегулировать с помощью пункта контекстного меню «Swap enter side» на вкладке Локомотив re Rocview. Значение этого флага отображается в столбце блока; Идентификатор блока будет иметь префикс с if, если сторона входа блока была. (Нет префикса, если сторона ввода была). Обмен местами автоматически поменяет место ввода блока, но не наоборот.



--+



Конфигурация датчика

Датчики должны быть назначены маршрутам на вкладке маршрутов, найденной в свойствах блока. Датчики назначаются маршрутам все и все наоборот, соответственно. Все маршрут для всех маршрутов, направляющихся в + стороне блока (помеченный мало +в SpDrS60 теме). Таким образом, все обратный маршрут используется для всех маршрутов, направляющихся в - сторону блока.

Блокировать события маршрута


Блокировать маршруты

Обратный цикл




Поместите локомотив в блок D и убедитесь, что флажок стороны блока ввода +. \ 
Включите автоматический режим и запустите локомотив.


Он будет перемещаться всегда в следующей последовательности:

D → C → A → B → C → D или D → C → B → A → C → D


Маршруты

	Я БЫ
	Из
	к
	Действительный флаг ввода

	ОКРУГ КОЛУМБИЯ
	-D
	+ C
	первоначальный запуск или обмен данными после CD +

	Калифорния
	-С
	+ A
	Введенный +в C

	AB
	-А
	-B
	Введенный +в A

	До нашей эры
	+ В
	-С
	Введенный -в B



Вкладка «Локомотивы»

Ускорители |Статус командного пункта | Используйте несколько Gui для просмотра | Отчеты
Что показано и какие действия доступны.




Сетка


Порядок сортировки можно изменить, нажав на один из заголовков столбцов.


Столбцы можно переупорядочить, перетаскивая левой кнопкой мыши и перемещая вниз.


Выбор колонки


Щелчок правой кнопкой мыши на одном из заголовков столбцов откроет диалоговое окно выбора столбца. (Только если версия wxWidgets составляет не менее 3.0.2)



Фильтрация

Фильтрация может быть активирована в меню «Вид».




Перетаскивания


Поля ID, Image и Train могут использоваться с Drag & Drop для установки этого локуса в блоке; Просто щелкните в одной из этих ячеек, перетащите его в блок и отпустите левую кнопку мыши, чтобы отбросить.


Блок будет очищен раньше, если в блоке уже есть еще один локомотив.


Я БЫ


Локомотив ID, который установлен на вкладке Общие диалогового окна установки локомотива.


#__


Адрес интерфейса, определенный на вкладке Интерфейс диалогового окна установки локомотив. Если локомотив находится в местоположении и находится поверх FiFo, этот адрес будет суффикс с плюсом (+).1)

Блок


Показывает блок, который занимает локомотив.

	Префикс

	символ
	Имея в виду

	-
	Блокировать вход.



Режим


Обзор всех режимов, в которых может находиться локомотив.


Ручная команда покажет дроссельную заслонку. (Rocview, andRoc, iRoc, padRoc ...)

	Приставки

	символ
	Имея в виду

	*
	Отмечено для автоматического режима возобновления на следующем сеансе.

	>
	Половина автоматического режима.

	(П)
	Время ожидания = n секунд


Состояние локомотивов

	Режим столбца
	обозначение
	Blockstatesignal

	вхолостую
	Локомотив в режиме ожидания
	O, серый

	авто
	Локомотив работает, автоматический режим
	Зеленый

	авто
	Локомотив работает, половина автоматического режима
	Синий

	Подождите
	Локомотив ждет в блоке, в автоматическом режиме
	W, зеленый

	Подождите
	Локомотив ждет в блоке, наполовину автоматический режим
	W, синий

	Подождите
	Локомотив ждет в блоке, не найдено адресата
	W, желтый

	держать
	Локомотив деактивировано, красный фон
	

	ctrl0 to ctrl3
	Локомотив, подключенное к устройству геймпада
	

	с.в. ...
	Локомотив работает вручную, throttle ID
	



Место назначения

Следующий блок, который будет использоваться как пункт назначения.

Число между скобками представляет собой индекс расписания:



Поезд


См.: Длина поезда Связанный поезд для этого локомотива с общей длиной и весом в скобках. Поезд может быть Assigne d и Release d с контекстным меню Tab Локомотив. Общая длина поезда, включая членов Consist, автоматически рассчитывается для использования с блоками и маршрутами.



V__
V - скорость локомотива.


Когда число с префиксом минус-знака означает, что размещение заменяется. 

Также фон этой ячейки превратится в красный.

«>» Или «<», прежде чем число будет обозначать заданное направление.


Необязательное значение между скобками - это сообщенный км/ч от локо-декодера. (Railcom & BiDiB)

	Префикс

	символ
	Имея в виду

	-
	Размещение заменяется.

	>
	Направление вперед

	<
	Направление реверса



Регулятор



При двойном щелчке по одной из ячеек сетки локомотивов, за исключением столбца ID, изображения и поезда, запускается управление регулятором скорости: Локомотив throttle.

Регулятор



Для ручного управления поездом. Функциональные кнопки также могут использоваться в автоматическом режиме.

FG- и FG +


Эти кнопки меняют функциональные кнопки между функциональными группами F1-F4, F5-F8, F9-F12, F13-16, F17-F20, F21-F24, F25-F28 и F29-F32.

Все зависит от настроек локомотива, количества функций и возможностей подключенной командной станции.


F0


F0 - находится в большинстве систем, используемых для передних/задних фонарей локомотива.


I, II, III, IIII


Кнопки предварительной настройки скорости:

	я
	Vmin

	II
	VMID

	III
	Vcruise

	IIII
	Vmax



Сдвиг (^)





Переключитесь на функции поезда.


Иконки


См. Функции локомотив о том, как установить значки кнопок.


Значки будут масштабированы, чтобы поместиться в кнопке. (7395+)


Спидометр


Дополнительный Speedometer можно активировать в настройках Rocview .


Показывает фактическую скорость локоматива.


Показывает время запуска локомотива, которое обновляется при каждом изменении скорости.


Масштаб автоматически выбирается в зависимости от локомотива V_max.; 120 или 240 км.

Длинные клики

	кнопка
	функция

	Стоп
	Ручной режим ВКЛ / ВЫКЛ (Zimo MX10)



Контекстное меню


Start/Stop


Запускает или останавливает автоматический режим для этого локомотива.


В зависимости от выбранного пункта назначения команда «Пуск»:


Запуск в случайном режиме. (AKA «Режим аквариума»)


Если Локомотив уже находится в автоматическом режиме:


Он сбросит время ожидания блока.


он будет перезаписывать минимальное заполнение в местах только один раз.


Выполняется до определенного места назначения.


Запускает расписание или тур.


Месторасположение дома


См: Finder Главная Расположение

Виртуальный автоматический


См: Виртуальная Автоматическая

Остановить наблюдение

Останавливает расписание или повторное использование тура или последующее наблюдение.


Ручное / автоматическое управление


Переключение между автоматическим и полуавтоматическим режимом. Этот параметр останется активным для текущей сессии Rocrail.


Программный сброс


Сбросьте все, кроме текущего блока и графика.


Сбросить все


Сбросьте все, включая текущий блок и расписание.


Поменять местами размещения


См.:Размещение Локомотива.


Ввод блока обмена


См.: Блокировка боковых маршрутов.


Отправка/выпуск дроссельной заслонки


Освободите локомотив, чтобы сделать его доступным для внешнего дросселя; Подробнее см. В руководстве используемой Command Station.

свойства


Открывает диалог Свойства Локоматива.


Установить назначение


См. Раздел «Выполнение определенного назначения».


Выберите расписание


См. :Расписания.


Выберите тур


Смотрите: Туры.


Деактивировать/Активировать


Чтобы отключить или активировать автоматический режим этого локомотива.


Столбец «Режим» деактивированного локомотива отображается hold на красном фоне. Дезактивированный локомотив не может быть запущен в автоматическом режиме.


Полезно, если Локомотив находится в блоке, но его следует предотвратить, чтобы запустить этот локомотив, например, запустить все локомотивы  или возобновить все локомотивы .


Спрятать


Удаляет локомотив со стола. Если вы активируете опцию, показывающую локомотив, локомотив снова отображается в таблице.


Назначить/освободить поезд


Оператор может быть выбран для назначения своего поезда этому локомотиву. Сам оператор и локомотив контроллера не используются в этом контексте.

Поезд
Поезд оператора
1) Только в автоматическом режиме.
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